Genglik ve Spor Bakanhgi Spor Toto Teskilat Baskanhgindan:
SABIT iHTIMALLI BAHIS OYUNLARI (iDDAA) OYUN PLANI

BIRINCIi BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

MADDE 1 — (1) Bu Oyun Planinin amaci, Spor Toto Teskilat Bagkanliginca diizenlenen spor
miisabakalarma dayali sabit ihtimalli bahis oyunlarinin oynanmasma iligkin usul ve esaslart
diizenlemektir.

Kapsam

MADDE 2 - (1) Bu Oyun Plani, Spor Toto Tegkilat Bagkanliginca diizenlenen sabit
ihtimalli bahis oyunlarinin oynanmasina iligkin usul ve esaslari, kupon kabul ve degerlendirme
islemlerini, ikramiye dagitilmasina iliskin esaslar1 ve oyunlara iligkin diger tiim hususlar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3 — (1) Bu Oyun Plani, 28/02/2009 tarihli ve 27155 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan Spor Miisabakalarina Dayali Sabit Thtimalli ve Miisterek Bahis Oyunlar1 Uygulama
Yonetmeliginin 5 inci maddesine dayanilarak hazirlanmigtir.

Tammlar

MADDE 4 — (1) Bu Oyun Planinda gegen;

a) Teskilat: Spor Toto Teskilat Bagkanligini,

b) Bagbayi: 21/02/2008 tarihli ve 5738 sayili Spor Miisabakalarma Dayal1 Sabit Ihtimalli
ve Miisterek Bahis Oyunlarinin Ozel Hukuk Tiizel Kisilerine Yaptirilmas1 Hakkinda Kanun’un 3
iincli maddesinin birinci fikrasinin (c¢) bendinde belirtilen is ve hizmetleri yapmak iizere Teskilat
ile s6zlesme imzalayan yiikleniciyi,

¢) Risk Yonetimi Merkezi/Risk Yonetimi: Sabit ihtimalli bahis oyun programlarinda yer
alan etkinliklere iligkin bahis oranlarinin belirlendigi, giincellendigi ve bahis islemlerinin takip
edildigi merkezi,

¢) Spor Miisabakasi/Miisabaka/Etkinlik: Yurt i¢inde ve yurt diginda ilgili kurum ve
kuruluslarca tertiplenen resmi, 6zel, temsili, ulusal veya uluslararasi spor karsilagsmalarini,

d) Merkezi Bahis Sistemi: Ana sistem ve kurtarma sistemi olmak iizere iki bdliimden
meydana gelen, tiim bayilerden gelen bilgilerin toplandigi, islendigi ve depolandigi, yiiksek
kapasite ve islem giicline sahip yedekleme &zelligi bulunan donanimlarin biitliniiniin olusturdugu
sistemi,

e) Secim: Istirakcinin {izerine bahis yapacag: 6zel tercihi,

f) Kolon: istirakgiye oyuna katilma hakki veren her bir siitunu,

g) Misli: Kolon degerini artiran bir ¢arpan,

g) Handikap: Iki takimdan veya sporcudan birinin lehine verilen gol, sayi, set, vb.
avantaji,

h) Bilet: Kuponun isleme tabi tutulmasindan sonra alman ve oynanan miisabakalara
iliskin isim ve kodlarin yer aldigi basili kagidi veya sair biligim triinlerini ya da abonelerin
isaretledikleri elektronik kupon karsiliginda abonelere gonderilen ve oynanan elektronik kuponun
onay1 olarak saklanmasi gereken numaray1 da ihtiva eden elektronik bilgiyi,

1) Kupon: Uzerine miisabaka kod numaralarmin islenebilecegi sabit ihtimalli bahis
oyunlarma ait basilt kdgidi veya sair bilisim {irlinlerini ya da sabit ihtimalli bahis oyunlarinin
sanal ortam bayi alt yapisi {izerinden oynanabilmesi i¢in abonelere sunulan elektronik bilgiyi,



i) Oyun Programi/Program: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarinin oynanabildigi
spor miisabakalarini, miisabakalarin tarih ve saatlerini, baslangi¢ bahis oranlarini, ilgili bahis
talimatlarini, belli bir program i¢in gegerli olabilecek 6zel kosullart ve miisabakalara iligkin diger
bilgileri igeren programu,

j) Oyun Doénemi: Teskilat tarafindan belirlenmis ve her bir oyun igin farklilik gdsterme
ozelligi olan sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarinin oynatildigi dénemi,

k) Istirakgi: Sabit, gezici veya sanal ortam bayileri araciligi ile sabit ihtimalli ve miisterek
bahis oyunlarini oynayan kisileri,

) ikramiye: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarinda oyun planlar ile talihlilere
dagitilmasi taahhiit edilen nakit degerleri,

m) Sabit Ihtimalli Bahis Oyunlari: Yurt icinde ve yurt disinda tertiplenen spor
miisabakalarma ait sonuglarin veya etkinliklerin tahmin edilmesi esasina gére oynatilan ve istirak
edenler arasindan dogru tahmin edenlere, onceden belirlenen bahis oranlaryla ikramiye
kazandiran oyunlari,

n) Sistem: Istirak¢inin bir kupon iizerinde degisik kombinasyonlar yaparak birden g¢ok
kolon yaratmasini saglayan oynama geklini,

0) Hedeflenen Ikramiye: Sabit ihtimalli bahis oyunlarimin oynatilmas1 karsiliginda
istirak¢ilerden tahsil edilen tutardan Katma Deger Vergisi disiildiikten sonra kalan tutarin,
14/03/2007 tarihli ve 5602 sayili Sans Oyunlart Hasilatindan Aliman Vergi, Fon ve Paylarin
Diizenlenmesi Hakkinda Kanunun 4 {incii maddesinin ikinci fikrasinda belirtilen oranin st
sinirina tekabiil eden bedeli (s6z konusu oranin iizerindeki ikramiyeler Basgbayi tarafindan
karsilanir),

6) Bayi: Sabit ihtimalli ve misterek bahis oyunlarmni oynatmak iizere bayilik ruhsati
verilen gercek veya tiizel kisileri,

p) Bonus: Bir kolonda, Risk Yonetimi tarafindan belirlenen sayidan fazla kargilagma
yazilmasi durumunda; kolonda yer alan miisabakalarin oranlarnin carpilmasiyla elde edilen
ikramiye oraninin, Risk YOnetimi tarafindan belirlenen ek katsayi kadar artirilmasini saglayan
carpant,

r) VAR: Video yardimer hakemi (Video Assistant Referee),

s) Canli Bahis: Miisabaka / etkinlik / karsilasma bagladiktan sonra, miisabaka/etkinlik/
karsilagsma tamamlanana kadar bahis yapabilme imkan1 sunan bahis tiiriind,

ifade eder.

IKINCi BOLUM
Genel Kurallar

Sabit [htimalli Bahis Oyunlarinin Diizenlenmesi

MADDE 5 - (1) Sabit ihtimalli bahis oyunlari, programin yaymlanmasindan sonra isleme
konulur. Bu programin igeriginde, sabit ihtimalli bahis oyunlarinin oynanacagi spor miisabakalari,
56z konusu miisabakalarin tarih ve saatleri, herhangi bir 6zel program i¢in yiiriirlilkte olabilecek
6zel kosullar, bu oyunlara iliskin talimatlar / direktifler ve s6z konusu miisabakalara iligkin diger
konular yer alir. Oyun programi, siirlama olmaksizin bayi programi ve / veya sanal bayiler
programi da dahil olmak {izere tiim olasi araglar kullanilarak dagitilir ve ilan edilir.

(2) Teskilat tarafindan onaylanan oyun programi, Basbayi tarafindan Merkezi Bahis
Sistemine ve bunun igin gerekli olan diger ortama yiiklenir. Oyun programlarinda bulunan
miisabakalara iliskin bilgilerin ve ayrintilarin yer aldigi 6nceden hazirlanan biiltenler, gazete veya
e - posta, web baglantis1 vb. tiim muhtemel elektronik kanallar araciligiyla Bagbayi tarafindan
bayilere iletilir. Yayinlanan oyun programma dahil bulunan rakiplere iligkin programda olmasi
gereken herhangi bir verinin veya bilginin bulunmamasi veya s6z konusu konulara iligkin olarak



hatalarin / yanliglarin bulunmasi durumunda veya programin dagitilmasinin gecikmesi halinde,
yayinlanan programda bulunan konular diger muhtemel araglar ve kanallar araciligiyla Bayilere
bildirilir ve gonderilir.

(3) Sabit ihtimalli bahis oyunlar1 sadece Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylanmis ve
istirak¢i tarafindan segilmis olan ilk bahis etkinliginin baslama tarihi ve zamanina kadar kabul
edilir. Canli bahis i¢in oyun sonuglanana kadar bahis kabuliine izin verilir.

(4) Sabit ihtimalli bahis oyunlarinin gegerliligine ve tiim diger konular ve kosullara iligkin
olarak, Merkezi Bahis Sistemi kayitlari esastir.

(5) Sabit ihtimalli bahis oyunlarina iliskin kolon fiyati: Teskilat tarafindan belirlenir.

(6) Sabit ihtimalli bahis oyunlari, her bir se¢im i¢in ve istirak¢i tarafindan ayri olarak
secilen bir kombinasyon i¢in sabit ihtimaller altinda bir biitiin olarak sunulur. Oranlar, iki ondalik
basamak olacak sekilde ondalik olarak sunulur. Risk Yonetim Merkezi, herhangi bir zamanda
oranlar1 degistirme yetkisine sahiptir.

(7) Aksi belirtilmedigi siirece, minimum bahis sayisi1 dorttiir. Bir kolonda daha diisiik bir
sayida dahil edilen asgari sayidaki se¢imi belirleme yetkisi Bagbayiye aittir. Bir kolona dortten
fazla dahil edilecek segimlerin asgari sayisini belirleme yetkisi Teskilata aittir. Minimum bahis
sayis1 (MBS) oyun programinda belirtilir.

(8) Oyun programlarinda yer alan tiim etkinliklerin nihai sonuglar1 Basbayi tarafindan
Merkezi Bahis Sistemine yiiklenir.

(9) Bu Oyun Planinda hiikiim bulunmayan hallerde, 28/02/2009 tarihli ve 27155 sayil
Resmi Gazete’de yayimlanan Spor Miisabakalarma Dayali Sabit Thtimalli ve Miisterek Bahis
Oyunlar1 Uygulama Yonetmeligi hiikiimleri uygulanir.

istirakcilerin Sabit ihtimalli Bahis Oyunlarma Katihim

MADDE 6 — (1) Istirakgilerin bu Oyun Planinda yer alan diizenlemeleri tamamen ve
kosulsuz bir sekilde kabul etmesi ve zaman zaman Tegkilat tarafindan belirlenecek ve programda
yayinlanacak 6zel kural ve kosullari kabul etmesi sartiyla, sabit ihtimalli bahis oyunlarina katilim
18 yasindan biiyiik herkese agiktir.

(2) Bir istirak¢inin sabit ihtimalli bahis oyunlarma katilabilmesi icin, en az Teskilatca
belirlenen sayida kolon olusturmasi, olusturulan kolon ya da kolonlarin bedelini 6demesi veya
isterse bu bedeli misliyle ¢arpmasi gerekir.

(3) Bir bilet kargiliginda istirak¢iye 6denecek olan maksimum ikramiye tutari Teskilat ve
Bagbayi tarafindan belirlenir. Limit 500.000,00 - TL (besyiizbinTiirkLiras1) olarak belirlenmistir.
Gerektiginde bu limiti degistirme yetkisi, Teskilat ve Bagbayiye aittir.

(4) Sabit ihtimalli bahis oyunlarina katilmak i¢in gegerli kombinasyonlari belirlemek ve
bunlar tiim istirakgilere bildirmek Bagbayinin sorumlulugundadir.

(5) Sabit ihtimalli bahis oyunlarinda, "Sistem" 6zelligi secilebilir. Segilecek olan bu
"Sistem", yapilan tahminlere ve ayn1 zamanda minimum bahis sayisina gore degisebilir.

Bahislerin Kabul Edilmesi

MADDE 7 — (1) Risk Yonetim Merkezi, herhangi bir gerekce gostermeksizin bir bahsi
kabul etme ya da reddetme yetkisine sahiptir.

(2) Ertelenen ya da iptal edilen miisabaka veya miisabakalar1 igeren bir kolon, sadece bu
Oyun Planinda belirtilen kosullar altinda kabul edilebilir.

Sabit ihtimalli Bahis Biletlerinin iptal Edilmesi

MADDE 8 — (1) Oynanan bahis, onaylanmasini izleyen maksimum 5 (bes) dakikalik siire
icinde ve ancak istirak¢inin onay1 ile oynandig1 bayiden iptal edilebilir. Ancak bunun i¢in bilette
bulunan miisabakalardan hicbirinin baglamamis olmasi gerekir. Belirtilen siireden sonra yapilacak
herhangi bir iptal ancak Tegkilatin onay1 ile miimkiindiir.



(2) Herhangi bir nedenle, Merkezi Bahis Sisteminin, iptal edilmesi gereken bahsi
otomatik olarak tanimamasi, dolayisiyla bahis iptalinin ger¢eklesmemesi durumunda, iptal
gerceklesmez, bundan Tegkilat ve Bagbayi sorumlu degildir.

(3) Bir bahis iptal edildiginde, bahse dahil tiim kombinasyonlar da iptal olur ve bahis
karsiliginda yapilan 6deme istirakgilere iade edilir.

(4) Canli Bahis igeren biletin hi¢ yazdirilamadigi veya barkod kisminin terminal
tarafindan okunmasima mani olacak sekilde yazdirildigi durumlar hari¢ olmak iizere, canli bahis
iceren biletler iptal edilemez. Bu istisnai durumlarla ilgili olarak Teskilat / Bagbayi farkl iptal
yontemleri kullanabilir.

Miisabakalarin Sonuclar:

MADDE 9 — (1) Istirakginin yaptig1 secimlere gore basarili tahminler, oyunun kural ve
resmi diizenlemelerine uygun sekilde diizenlenen, program kapsamindaki tiim miisabakalar
Merkezi Bahis Sistemi tarafindan duyurulan resmi sonuglara dayanir.

(2) Kabul edilen bahislerde segilen etkinliklerin bir veya daha fazlasinin ertelenmesi veya
iptal edilmesi durumunda, bu Oyun Planinda yer alan iptal / erteleme kurallar1 gegerli olacaktir.

Kazanan Babhisler ve ikramiyenin Dagitilmasi

MADDE 10 - (1) Segilen tim sonuglar basarili sekilde tahmin edildiginde, Merkezi
Bahis Sistemine girilen her bir kolon ikramiye hakki kazandirir. Bu durumda, kazanan kolonun
degeri bahsin onaylandig saatte gegerli olan oranlarin ¢arpimina esittir. Bu oranin kKolon fiyati ile
carpilmas1 sonucu kazanilan Ikramiye tutar: hesaplanir ve bu tutar istirakciye 6denir. Misli
oynanan kuponlarda, ikramiye kazanan her bir kolon ayrica misli degeri ile ¢arpilir. Sistemli
oynanan kuponlarda, birden fazla kazanan kolon olmasi durumunda kazanan kolonlarin ikramiye
toplamlar1 istirak¢iye ikramiye olarak Odenir. Oranlarin istirak¢i tarafindan segilen bir
kombinasyon igin bir biitin halinde sunulmasi durumunda, kazanilan ikramiye, kolonun degeri,
onay saatinde gegerli olan bu kombinasyona ait oranlarin ¢arpimina esittir. Risk Yo6netimi
tarafindan belirlenen sayida maga yer verilen biletlerin muhtemel ikramiyeleri ya da muhtemel
ikramiyelerinin hesabina baz teskil eden oranlarin belirli bir yiizdesi ya da oran, ilave olarak
hesaplanip ikramiye bonusla birlikte 6denebilir. Bu bonus sistemini uygulayip, uygulamamak ve
hangi donemde uygulanacagini belirlemek Risk Yonetimi’nin inisiyatifindedir.

(2) ikramiye &demeleri, canli bahis hari¢ olmak iizere ancak bahiste yer alan tiim
miisabakalarin bitmesi iizerine ve ilgili kaydin Merkezi Bahis Sisteminde dogrulanmasindan
sonra yapilir. Istirakci tarafindan secilen tiim miisabakalar i¢in denmesi gereken tutar ondalikli
olmast durumunda, virgiilden sonra iki basamak olacak sekilde yuvarlanir.

(3) Miisabakalarin oranlarinda bariz bir hata olmasi ve buna dayanilarak kazanan bir
ikramiyenin tutarinin hesaplandiginin tespit edilmesi halinde, Teskilat ve Basbayi dogru oranlar1
esas alarak ikramiyelerin tutarin1 hesaplama ve istirak¢iye kazanilan ikramiye olarak bu
hesaplama sonucunda bulunacak tutar1 6deme hakkin1 sakl: tutar.

(4) Herhangi bir nedenle, kazanan bahislerin otomatik olarak taninmamasi durumunda,
Teskilat ve Bagbayi, Merkezi Bahis Sisteminin bu kazanan bahisleri bir sekilde taniyabilecegini
varsayarak 6zel islemler uygulayabilir.

(5) Bahis biletinin kaybedilmesi, tamamen veya kismen tahrip olmasi halinde veya genel
olarak kazanan bahsin geri dondiiriilmesinin imkénsiz oldugu durumlarda, Tegkilat, ikramiye
dagitma veya diger her tiirlii tazmin sorumlulugundan muaftir.

(6) Tkramiyeler bir yillik zaman asinm siiresine tabi olup, tertip tarihinden itibaren bir yil
icerisinde ibraz edilmeyen biletlerin ikramiyeleri zaman asimina ugrar ve bu biletlere ikramiye
O6demesi yapilmaz.



(7) Bir miisabakanin sonucunun hileli olduguna ve dolayisiyla bu tiir miisabakalara
yonelik kural ve resmi diizenlemeleri ihlal ettigine dair makul siiphenin var oldugunun
belirlenmesi halinde veya bir miisabakanin giivenilirligini siipheye sokacak kanitlar mevcut
oldugunda, Risk Yonetim Merkezinin talebi tizerine Teskilat ikramiyelerin dagitimini
erteleyebilir veya iptal edebilir.

Maksimum ikramiye

MADDE 11 - (1) Risk Yo6netim Merkezi, bahis bagina veya bahis tipi bagina maksimum
ikramiyeyi belirler ve bunlar programda ilan edilir. Herhangi bir 6zel istirak¢i veya istirakgi
grubunun Risk Yo6netimi limitlerinden kaginmak icin ayni veya benzer bahisleri oynamasi
durumunda, Teskilat s6z konusu bahislerin toplamina, 6 nci maddenin igiincii fikrasinda
belirtilmis olan maksimum ikramiyeleri uygulama hakkina sahiptir.

Anlasmazhklar

MADDE 12 - (1) Onaylanmis bir kazanan bahsin Merkezi Bahis Sistemi tarafindan
kazandiginin kabul edilmemesi veya olmasi gerekenden daha diisiik bir miktarda kazandiginin
belirtilmesi durumunda istirakginin, miisabakalarin sonuglarmm Merkezi Bahis Sistemine
girilmesini miiteakip 7 (yedi) giin icerisinde Teskilata sikayetini iletme hakki vardir.

Miicbir Sebepler, Teskilatin ve Bagsbayinin Sorumluluklar:

MADDE 13 — (1) Sabit ihtimalli bahis oyunlarmin organizasyonunu ve kazananlara
ikramiyelerin dagitilmasini imkansiz hale getiren herhangi bir miicbir sebebinin ortaya gikmasi
durumunda, bahislerin otomatik olarak tanindigi, kabul edildigi ve istirakgiler tarafindan 6denen
miktarlarin iade edildigi durumlar hari¢ olmak iizere, Teskilat, istirak¢ilere yonelik herhangi bir
sorumluluk tagimaz. Miicbir sebepler, tahmin edilemeyen veya kagmilamayan, Teskilatin ve
Bagbayinin kontroliiniin 6tesinde olan olaylar1 ve kosullar1 icermektedir. Teskilat ve Bagbayi
tarafindan alinan veya planlanan koruyucu tedbirlerin higbirinin bu olaylar1 6nleme kapasitesine
sahip olmamasi 6nemlidir. Sinirlama olmaksizin dogal afetler (tabiat olaylari, sel, deprem),
yangin, savas olaylari, grev, ambargo, teroér eylemleri ve benzer olaylar miicbir sebep olaylari
olarak degerlendirilmektedir.

(2) Teskilat veya Bagbayi bahis biletinin herhangi bir sekilde kaybolmasi, kismen veya
tamamen zarara ugramasi veya bahis verilerine erigilememesi veya onlarin geri getirilememesinin
neden oldugu zararlardan sorumlu olmayacaktir.

UCUNCU BOLUM
Ozel Oyun Kurallan

Genel Hiikiimler

MADDE 14 - (1) Programda belirtilen olast her bir sonug¢ i¢in istirak¢ilerin
ikramiyelerini hesaplayabilecegi oranlar sunulur. Programda yayinlanan oranlar veya olasi
herhangi bir yolla ilan edilen oranlar baslangi¢ oranlaridir ve Risk Yonetim Merkezi gerekli
gormesi halinde bunlari degistirme hakkini sakli tutar.

(2) Teskilat farkli bahis tiirlerine iligkin kurallara karar verir ve bunlari programda
yayimnlar. Risk Yonetim Merkezinin bir istirak¢inin bir kolon igin segebilecegi minimum
miisabaka sayisina yonelik kararina bagl olarak, bir kolon ayni miisabakayla ilgili olmayan, ¢ok
sayida miisabaka sonug tahmini igerebilir. Bu bilgiler programda yayinlanir.

(3) Programda yaymlanan miisabaka saat ve tarihleri, programin yaymlandigi iilkede /
yerde gegerli saat ve tarihlerdir.

(4) Misabaka iptali, ertelenmesi gibi tiim durumlarda, yerel saat miisabakanin
gerceklestigi tilkenin / yeri ve saatini ifade eder.



(5) Istirakgiler bahislerini Teskilat tarafindan verilen talimatlar dogrultusunda yapar. Bu
talimatlar olast her tiirlii yolla ilan edilir (program, yayinlanan materyaller ve her tiirlii diger
mecra).

(6) Tlgili bahislerin ayni1 miisabaka iizerine oynanmamasi kosuluyla, ayn1 kolondaki bir
bahis tiirlinii, baska bahis tiirleri ile birlestirebilme olasilig1 ve yontemleri programda yayinlanir.

(7) Takim sporlarinda, Teskilat tarafindan belirlenen programin maglar1 gosteren
boliimiiniin sol tarafinda ev sahibi olarak belirlenen takim, sag tarafinda ise deplasman takimi yer
alir. S6z konusu takim sporlarinda, bir yer degisikligi veya rakip degisikligi olursa ve bu resmi
programin yayinlanmasindan sonra gerceklesirse, yatirilan tiim bahislere bir (1.00) oran1 verilir.

(8) Istirakgiler tarafindan secilen miisabakalar, sistemli oynama segenckleri icerisinde
birlestirilebilir (bir kolondaki miisabaka sonucu sayisina baghdir). Istirakgilere sunulan sistemli
oynama secenekleri olasi tiim yontemler kullanilarak ilan edilir. Istirakgiler sistem kullanmay1
tercih ettiginde, tiim kolonlarda yer alan bir tahmin olan bir banko (standart bir organizasyon
sonucu) veya bankolarm belirtilmesi miimkiindiir.

(9) Dogrulanamayan bir veya birka¢ miisabaka sonucu oldugunda, oynanabilecek
miisabaka sayisi en az ikiye diisene kadar ya da tek miisabaka olarak oynanabiliyorsa tek
miisabaka kalincaya kadar istirak¢inin bahsi gegerlidir. Diger tiim hallerde, kolon bir bahis olarak
kabul edilmez ve odenen tutar, diger tiim miisabakalar dogrulandiktan sonra iade edilir. Bir
kolonda yer alan miisabakalarin tamami dogrulanamiyorsa, bu miisabakalar bir (1.00) oranini alir
ve kolonun degeri istirakgilere iade edilir.

(10) Miisabakalarla ilgili tahminler igeren ve miisabaka bagladiktan sonra eklenen
kolonlar kabul edilecek, ancak ilgili organizasyonun orani bir (1.00) olacaktir. Bu hallerde, en az
iki tahmin kalana kadar veya ilgili tahmin tek olarak oynanabiliyorsa, bir tahmin igeren kolonlar
gecerliliklerini koruyacaktir. Belirtilen gereksinimleri kargilamayan kolonlar oyuna dahil edilmez
ve bu kolonlar igin 6denen para, istirakginin {izerlerine bahis oynadig tiim oyunlar sona erdikten
sonra istirakgilere iade edilir.

(11) Berabere Biten Yarig Kurali: Bazi oyun tiirlerinde birden fazla kazananin olmasi
durumunda, kazanan se¢imin oranlari, beklenen kazananlar sayisi ile garpilarak fiili kazananlarin
sayisina boliinlir. Bu kural uygulandigi zaman, kazanan oranlar bir (1.00)’den az olamaz.
Kazanan oranlarin bir (1.00)’den az olmast durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

(12) Risk Yonetim Merkezinin tamamen kendi takdirinde olmak iizere 6zel sebepler
oldugunu diigiindiigii durumlarda, diledigi zaman teklif edilen belirli bahislere oran olarak bir
(1.00) verebilecektir. Bu tamamen Risk Yonetim Merkezinin miinhasir hakkidir.

(13) Risk Yonetimi karari ile oyun programinda yer alan tiim etkinlik ve miisabakalar
bahis ve / veya canl1 bahis olarak oynatilabilir.

(14) Risk Yonetimi, canli bahislerde, bir etkinligin / miisabakanin sonucunun bilindigi
halde; o sonugla ilgili bahis alinmaya devam edildigi hallerde veya herhangi bir maddi avantaj
saglayan durumun varlhig1 halinde, herhangi bir giincelleme yapilmadan bahis alinimina devam
edildigi hallerde bahislerin kazanilip kaybedildigine bakilmaksizin, bahisleri gecersiz kilarak bir
(1.00) oran1 verme hakkin1 sakli tutar.

(15) Eger bir mag tarafsiz yerde oynaniyorsa, ilk olarak yazilan ekip, bahis amaglarina
yonelik ev sahibi ekip olarak kabul edilecektir.

(16) Eger bir takim bir lig / turnuvadan oyundan 6nce diskalifiye olursa ve rakip takim
oynamadan tur atlarsa, bu durumda tiim kalifikasyon bahisleri bu eslesme i¢in gecersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

(17) Spor karsilasmalarini nihai sonucu veya kesin sonucu: Istirakgiden bir spor
karsilagsmasiin nihai veya kesin sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu kural aksi belirtilmedikce



Risk Yonetimi tarafindan belirlenmis veya belirlenecek tiim diger sporlari ve bahis segimlerini
kapsar. Risk Yonetimi gerekli gordiigii durumlarda tiim spor ve bahis segimlerini canli bahis
olarak sunma hakkina sahiptir.

Sabit Thtimalli Bahis Oyunlarina iliskin Genel Kurallar

MADDE 15 — (1) Bir miisabaka kesintiye ugrar ve daha sonra bagtan yeniden oynatilirsa,
bahisler miisabakanin kesintiye ugradigi andaki skora gore degerlendirilir ve s6z konusu bahisler
yeniden baglayan miisabaka i¢in gegerliligini yitirir.

(2) Programin yaymlanmasindan sonra bir karsilagma iptal edilir ya da tehir edilirse ve
kargilagsma programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii i¢inde (miisabakanin
oynandig iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa veya hangi takimin ev sahibi, hangisinin deplasman
takimi olduguyla ilgili olarak degisiklik yapilirsa veya program yayinlandiktan sonra rakiplerde
degisiklik yapilirsa, istirakg¢ilerin bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Bir miisabaka ikinci yarmin baglamasindan 6nce kesintiye ugrarsa ve kesinti anindan
itibaren miisabakanin normal bitis zamanina kadar tekrar baslamaz ise, programda resmi olarak
belirtilmis olan tarihe gore (yerel saate donistiiriildiikten sonra) bir sonraki takvim giinii i¢inde
(oyunun oynandigi iilkenin yerel saati ile) oynanmazsa, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir, ancak kesinti zamaninda halihazirda sonucu tespit edilmis olan bahisler bu durumun
digindadir. Tespit edilmis ifadesi, maga geri doniilmesi ve miisabakanin bitirilmesi durumunda
bile sonucun degismesinin miimkiin olmayacagini ifade eder.

(4) Bir miisabaka ikinci yarinin baglamasindan sonra kesintiye ugrarsa ve kesinti anindan
itibaren miisabakanin normal bitis zamanina kadar tekrar baslatilmaz ise, programda resmi olarak
belirtilmis olan tarihe gore (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) bir sonraki takvim giinii i¢inde
(oyunun oynandigi iilkenin yerel saati ile) oynanmazsa, sonucu kesinti zamaninda tespit edilmis
olan bahisler hari¢ olmak iizere tim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Tespit edilmis
ifadesi, maga geri doniilmesi ve miisabakanin bitirilmesi durumunda bile sonucun degismesinin
mimkiin olmayacagini ifade eder. Ancak; ma¢ sonucu, mag¢ sonucu ¢ifte sans, ilkyar1 / mag
sonucu ve handikapli mag sonucu kesinti zamanindaki skora dayali olarak tespit edilecektir.

(5) Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen sonuglar nihai sonuglar
olarak kabul edilecektir. Bu sonuglar kargilagmanin olagan siiresi icerisinde ortaya ¢ikan nihai
sonuglardir. Nihai sonucun, uzatma siiresi bitimindeki sonug veya "Altin Gol" atildigindaki sonug
veya bir penalti vurusundan sonraki sonug¢ olma ihtimali vardir. Boyle bir durumun s6z konusu
olmasi halinde, bu programda belirtilecektir.

(6) Uzatma devrelerindeki canli bahis oyunlarinda, bahisler, uzatma siiresi i¢inde olan
resmi verilere dayali olarak tespit edilecektir. Normal siiredeki her tiirlii gol, kdse vurusu veya
diger veriler dikkate alinmaz.

(7) Etkinligin tarafsiz sahada oynandigi belirtilsin veya belirtilmesin, tarafsiz sahada
oynanan maglar i¢in ev sahibi ve deplasman takiminin sirasi programda yazildigr gibi kabul
edilecektir.

(8) Aksi programda belirtilmedikge, miisabakanin formati ilgili miisabakanin standart
formatindan farkli ise, bu durumda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(9) Gol atan bir oyuncuyu veya goliin kendi kalesine atilip atilmadiginin Risk Yénetim
Merkezi tarafindan belirlenmesinden sonra, yetkililer tarafindan yapilan incelemeler sonucun
belirlenmesi igin dikkate alinmayacaktir.

(10) Miisabaka verileri (6r. goller, kartlar, penalti vuruglari vs.) muhtemel VAR
miidahalesini igerecektir.

(12) Oyunlar: ilk Golii Atan, Son Golii Atan ve Herhangi Bir Golii Atan, eger aym
etkinlige ait ise ayn1 bahis kolonunda birlestirilemez.



(12) Berabere Biten Yarig Kurali: Bazi oyun tiirlerinde birden fazla kazananin olmasi
durumunda, kazanan se¢imin oranlari, beklenen kazananlar sayisi ile ¢arpilarak fiili kazananlarm
sayisina boliiniir. Bu kural uygulandigi zaman, kazanan oranlar bir (1.00)’den az olamaz.
Kazanan oranlarin bir (1.00)’den az olmasi durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

(13) Miisabaka hakemi tarafindan VAR’a danisilan olay (gol, penalti, kirmizi kart vs.)
ilgili hakem kararinin verilme zamaninda degil, fiili ger¢ceklesme zamaninda gergeklesmis sayilir.

(14) Canli bahis sirasinda miisabaka hakemi tarafindan bir karar verilirse ve daha sonra
VAR kararina bagl olarak bu kararin dogru olmadig: kanitlanirsa, Bagbayi veya Risk Yonetimi,
sOz konusu karar1 tersine ¢evirme hakkina sahiptir. Bu karar ancak VAR kararinin miisabakanin
tamamlanmasindan Once veya bahse iliskin diger zaman dilimi i¢inde ger¢eklesmis olmasi
kaydiyla terse ¢evrilebilir.

(15) Canli bahis sirasinda, bir VAR degerlendirmesine neden olan bir olayin meydana
gelmesi ve olayin gergeklestigi zaman ile VAR karar1 arasinda yatirilmis olan bahisler, bu fikrada
belirtilen durumlar olmadig1 siirece Risk Yonetiminin takdirine bagli olarak gegersiz kabul
edilebilir. S6z konusu bahisler; VAR degerlendirmesi sonucundaki karar nihai olarak miisabaka
hakemi tarafindan verilen karar1 degistirmedikce veya VAR degerlendirmesi sonucundaki karar
miisabaka hakemi tarafindan verilen karar1 degistirip, s6z konusu bahis(ler) {izerinde herhangi bir
O6nemli etkiye neden olmadik¢a (6rnegin, eger VAR ile degerlendirilen olay o bahsin sonucu ile
iligkili degilse) gegerli olacaktir.

Futbola iliskin Bahis Kurallari

MADDE 16 — (1) Futbol Miisabakasinin Mag¢ Sonucu: Istirakgiden bir futbol
kargilasmasinin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen mag sonuglart nihai sonuglar
olarak kabul edilir. Miisabakanin nihai sonucu, karsilasmanin normal siiresi igerisinde ortaya
¢ikan nihai sonucudur. Miisabakanin uzatma devreleri veya seri penalti atiglarindaki sonucu
dikkate alinmaz.

b) Bir karsilagsma ikinci yarida kesintiye ugrar ve baslangi¢ anindan itibaren yeniden veya
tehir edildigi dakikadan itibaren karsilasmanin normal bitim zamanina kadar olan siire programda
resmi olarak belirtilen giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) takip eden takvim giinii
(miisabakanin oynandigi iilkenin yerel saatiyle) i¢inde oynanmazsa, bu oyunun sonucunun
belirlenmesi amaciyla, karsilasma kesintiye ugradig: andaki sonug gecerlidir.

(2) Futbol Miisabakasinn ilk Yar1 Sonucu: Istirak¢iden bir futbol karsilasmasinin ilk yari
sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar i¢in ilave edilen zaman dahil
olmak iizere, karsilasmanin ilk yarisinin sonunda elde edilen ve Risk Y6netim Merkezi tarafindan
resmi olarak ilan edilen kesin ilk yar1 sonuglar1 dikkate alinir.

(3) Futbol Miisabakasimin Ikinci Yarisi: Istirak¢iden bir futbol karsilasmasinin ikinci yar1
sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar i¢in ilave edilen zaman dahil
olmak {iizere, karsilasmanin ikinci yarisinin sonunda elde edilen ve Risk Yonetim Merkezi
tarafindan resmi olarak ilan edilen kesin ikinci yar1 sonuglar dikkate alinir.

(4) Futbol Miisabakasinin Tlk Yar1 / Mag Sonucu: Istirak¢iden bir futbol karsilasmasinin
hem ilk yar1 sonucunu hem de mag sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen ilk yar1 ve mag sonuglar
nihai sonuglar olarak kabul edilir. Bu sonuglar, miisabakanin normal siiresinde ortaya ¢ikan ilk
yar1 sonucu ve mag sonucu i¢in nihai sonuglardir. Nihai sonucun, uzatma siiresi bitimindeki sonug
veya bir "Altin Gol" atildigi zamanki sonug veya seri penalt1 atiglar1 sonrasindaki sonu¢ olma
ihtimali vardir. Boyle bir durum s6z konusu olmasi halinde, bu programda belirtilecektir.



b) Eger ikinci yar1 sirasinda bir mag kesintiye ugrarsa ve kesinti anindan sonra
miisabakanin normal bitis zamanina kadar tekrar baslamaz ise, programda resmi olarak belirtilen
ve ilan edilen tarihe kiyasla (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) bir sonraki takvim giiniinde
(oyunun oynandigi llkenin yerel saati ile) oynanmazsa, bu oyunun sonucunun belirlenmesi
amacina yonelik olarak, ilk yar1 sonucu ve kesinti anindaki sonug gecerlidir.

(5) Mag Skoru: Istirak¢iden, bir futbol miisabakasinin skorunu tahmin etmesi istenir.

a) Mag skoru, miisabakanin normal siiresinin bitiminde alinan sonuca dayandirmak
suretiyle Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen sonugtur.

(6) 11k Golii Atan Oyuncu: Istirakgiden, ilk golii atan futbolcuyu tahmin etmesi istenir.

a) Atilan ilk gol, hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle ilave
edilen siire dahil olmak iizere, 90 dakikalik oyun siiresi i¢inde atilan ilk gol olup, Risk Yo6netimi
tarafindan yayimnlanan sonu¢ esas aliacaktir. Uzatma devresi ve seri penaltt vuruslari bu
bahislerde dikkate alinmaz.

b) Maga ¢ikmayan veya ilk gol atildiktan sonra oyuna giren oyuncuya yapilan ilk gol
bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Ilk gol, herhangi bir gol veya son goliin "kendi kalesine atilan gol" olmasi halinde,
atilan ilk gol, herhangi bir gol veya son gol degerlendirmelerinde bu gol dikkate almmaz. ilk
goliin, herhangi bir goliin veya son goliin "kendi kalesine atilan gol" olarak bahse agildig
durumlar bu kurala istisna teskil eder. flk golii, herhangi bir golii veya son golii kimin attigiyla
ilgili anlagsmazlik durumunda ve ilk goliin, herhangi bir goliin veya son goliin "kendi kalesine
atilan gol" olmast halinde, karsilasmayi diizenleyen kurulusun resmi karari esas alinir.

(7) Son Golii Atan Oyuncu: Istirak¢iden bir futbol karsilasmasinda son golii hangi
futbolcunun atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan son gol, hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle ilave
edilen siire dahil olmak tizere, 90 dakikalik oyun siiresi iginde atilan son goldiir. Uzatma devresi
ve seri penalt1 vuruglart bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Maga ¢ikmayan veya son gol atilmadan 6nce oyundan g¢ikan oyunculara yapilan son
gol bahislerine bir (1.00) orani verilir.

c) Son gol kendi kalesine atilirsa, atilan son gol degerlendirmelerinde bu gol dikkate
alinmaz. Son goliin "kendi kalesine atilan gol" olarak bahse acildigr durumlar bu kurala istisna
teskil eder. Son golii kimin attig1yla ilgili anlasmazlik durumunda ve bu son goliin "kendi kalesine
atilan gol" olmast halinde, karsilasmayi diizenleyen kurulusun resmi karart esas alinir.

(8) Herhangi Bir Gol Atan Oyuncu: Istirakciden bir futbol karsilagmasinda hangi
futbolcunun gol atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan gol, hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle ilave edilen
stire dahil olmak iizere, 90 dakikalik oyun siiresi i¢inde atilan goldiir. Uzatma devresi ve seri
penaltt vuruslar bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Karsilasmaya ¢ikmayan oyuncular tizerine oynanan gol bahisleri gegersiz olup oran bir
(1.00) olacaktir.

¢) Bir kargilagma, bir ya da birkag gol kaydedildikten sonra tehir edilirse ve tehir anindan
kargilagmanin normal siiresinin bitimine kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen
giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) takip eden takvim giinii icerisinde (miisabakanin
oynandig1 iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa, atilmig olan golleri atana veya atanlara yonelik
bahisler, ikramiye almaya hak kazanacak, 6te yandan diger futbol oyuncularina yonelik bahislere
bir (1.00) oran1 verilecektir.

¢) Bir kargilasma gol atilmadan once tehir edilmigse ve tehir anindan karsilasmanin
normal siiresinin bitimine kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden



takvim giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig: {ilkenin
yerel saatiyle) oynanmazsa, herhangi bir gol atana yonelik bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

d) Eger atilan herhangi bir gol "kendi kalesine atilan gol" ise, bu gol, "herhangi bir gol
atan oyuncu" bahsi i¢in atilan gol olarak degerlendirmeye alinmaz. Herhangi bir goliin "kendi
kalesine atilan gol" olarak bahse ag¢ildigi durumlar bu kurala istisna teskil eder. Herhangi bir goli
kimin attigiyla ilgili anlagsmazlik durumunda ve bu herhangi bir goliin "kendi kalesine atilan gol"
olmasi halinde, karsilasmay1 diizenleyen kurulusun resmi karar1 esas alinir.

(9) Bir Futbol Kargilagmasinda Golii Atacak Takim (Hangi Takim Golii Atacak):
Istirakgiden bir futbol karsilasmasinda golii atacak takimi tahmin etmesi istenir.

a) Golii atan takim, Risk Yonetim Merkezi tarafindan kargilasmanin normal siiresinin
bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal siirede 90
dakika dikkate alinacak ve uzatma devresi ve seri penalti vuruglari bu bahislerde dikkate
alinmayacaktir.

b) Bir kargilasma, tehir edilir ve tehir anindan karsilagmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin oynandigi iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa,
eger her iki takim bir gol atmissa, golii atacak takimla ilgili yapilan bahisler Ikramiyeye hak
kazanirken, gol olmaz yoniinde yapilan bahisler kaybeder. Diger durumlarda tiim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(10) Futbol Karsilasmalarinda Atilan Toplam Gol: Istirakgiden bir futbol karsilasmasinda
atilan toplam gol sayisinin belli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Bir karsilagsma tehir edilirse ve tehir anindan kargilasmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
doniistiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin oynandig iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmis olan toplam gol sayist en yiiksek aralikta ise, bu araliga ait bahisler
ikramiyeye hak kazanirken, diger araliklara ait tiim bahisler kaybeder.

b) Bir karsilagma tehir edilirse ve tehir anindan karsilagmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giini (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmig olan toplam gol sayisi en yiiksek araligin altinda bir aralikta ise, bu bahse
iligkin tiim bahislere bir (1.00) oran1 verilir.

(11) Futbol Karsilasmasinda Belli Bir Limitin "Altinda — Ustiinde" Atilan Goller:
Istirak¢iden bir futbol karsilasmasinda atilan toplam gol sayisimin programda yaymlanan bir
limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bir kargilagma tehir edilirse ve tehir anindan kargilagmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giini (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmis olan toplam gol sayis1 programda yayinlanan limitin tizerinde ise, limitin
"Ustiindeki" sonucun kazanan sonug oldugu, 6te yandan limitin "Altindaki" sonucun kaybeden
sonug oldugu kabul edilir.

b) Bir kargilasma tehir edilirse ve tehir anindan kargilasmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giini (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin oynandig {ilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmig olan toplam gol sayist programda yaymlanan limitin altinda ise, her iki
sonuca "Alt1" ve "Ustii" bir (1.00) orani verilir.



(12) Futbol Karsilasmasinin ilk Yarisinda Belli Bir Limitin "Altinda — Ustiinde" Atilan
Goller: Istirakciden bir futbol karsilasmasinm ilk yarisinda atilan toplam gol sayisinin programda
yayimlanan bir limitin "Altinda" m, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bir futbol karsilasmasinin ilk yarisinda atilan toplam gol sayisi, Risk Yo6netimi
tarafindan resmi olarak ilan edilen ve karsilasmanin ilk yarisinin normal siiresinin bitiminde elde
edilen sonuca dayanan, her iki takimin att181 gollerin toplamini ifade eder.

b) Bir karsilagma tehir edilirse ve tehir anindan kargilagmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmis olan toplam gol sayis1 programda yayinlanan limitin tizerinde ise, limitin
"Ustiindeki" sonucun kazanan sonug oldugu, 6te yandan limitin "Altindaki" sonucun kaybeden
sonug oldugu kabul edilir.

C) Bir kargilagsma tehir edilirse ve tehir anindan kargilagmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
doniistliriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmis olan toplam gol sayis1 programda yayimlanan limitin altinda ise, her iki
sonuca "Alt1" ve "Ustii" bir (1.00) oran1 verilir.

(13) Futbol Karsilasmasindaki Toplam Kart (Sar1 veya kirmizi) Sayisinin veya Toplam
Penalti Sayisinmn, Belirtilen Bir Limitin “Altinda / Ustiinde” veya Belli Bir Aralik Dahilinde
Olmast:

a) Istirakciden bir futbol karsilasmasinda gosterilen toplam kart sayismin veya penalti
sayisinin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi veya belirli bir
aralik dahilinde olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

b) Tespit amaclarina yonelik olarak, bir futbol karsilasmasindaki her iki takima
kaydedilen toplam kart (sar1 ya da kirmiz1) sayist veya her iki takimca atilan toplam penalt1 sayisi,
Risk Yonetimi tarafindan resmi olarak ilan edilen ve kargilagmanin normal siiresinin bitiminde
(hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar dolayisiyla ilave edilen siire dahil olmak
tizere) elde edilen sonuca dayanan, her iki takima verilen kartlarin (sar1 ya da kirmizi) toplamini
veya penaltilarin toplamini ifade eder. Uzatma devresi ve seri penalti vuruslari bu bahislerde
dikkate alinmaz.

) Oyunda olmayanlar i¢in gosterilen kartlar (oyundan ¢ikan oyuncular, teknik direktorler,
yedek oyuncular, diger teknik ekip) degerlendirmeye alimmaz.

¢) Sar1 kart 1 kart olarak ve kirmizi veya ¢ift saridan kirmizi kart 2 kart olarak sayilir. Bir
oyuncu i¢in kirmizi karta neden olan ikinci sar1 kart degerlendirmeye alinmaz.

d) Tespit, 90 dakikalik normal siirede gosterilen tiim mevcut kart kanitina gore
yapilacaktir. Magtan sonra gosterilen kartlar degerlendirmeye alinmaz.

e) Bir karsilagma tehir edilir ve karsilasmanin kalan bolimii programda resmi olarak
belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate donistiiriildiikten sonra) icerisinde
(miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) kesinti anindan miisabakanin normal bitis
zamanina kadar oynanmazsa, kesinti aninda tespit edilen bahisler hari¢ olmak {izere, tiim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Tespit edilme ifadesi, maca geri doniilmesi ve
miisabakanin bitirilmesi durumunda bile sonucun degismesinin miimkiin olmayacagini ifade eder.

(14) Futbol Karsilasmasindaki Ik Goliin Zamani: Istirak¢iden bir futbol karsilasmasinda
ilk goliin atilacagi zaman araligini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan ilk gol, hakem tarafindan sakatlanma ve diger duraklamalar dolayisiyla ilave
edilen siire dahil olmak iizere, 90 dakikalik oyun siiresi i¢inde atilan ilk gol olup, Risk Yonetimi
tarafindan yayinlanan sonu¢ esas alinacaktir. Uzatma devresi ve seri penalti vuruglari bu
bahislerde dikkate alinmaz.



b) Bir karsilasma birinci goliin atilmasindan sonra tehir edilir ve tehir anindan
kargilagsmanin normal siiresinin bitimine kadar olan bolimii programda resmi olarak belirtilen
giinii takip eden takvim giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin
oynandig iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa, ilk goliin zamaninin bahisleri gegerlidir.

¢) Bir karsilasma birinci gol atilmadan Once tehir edilir ve tehir anindan kargilasmanin
normal siiresinin bitimine kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden
takvim giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin oynandigi iilkenin
yerel saatiyle) oynanmazsa, ilk goliin zamanina yonelik bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(15) Toplam Gollerin Tek veya Cift olmast: Istirakciden bir futbol miisabakasina ait
toplam gol sayisinin tek veya ¢ift oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler miisabakanin normal siiresinin tamamlanmasiyla karara baglanir. Uzatma
devresi ve seri penaltilar hesaba katilmaz.

b) 0 - 0 sonuglanan bir mag ¢ift gol sayisi olarak degerlendirmeye alinir.

(16) Ev Sahibi veya Deplasman Takiminin Tek veya Cift Sayida Gol Atmasi: Istirak¢iden
bir futbol miisabakasinda ev sahibi veya deplasman takimin attig1 toplam gollerin tek mi ¢ift mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Eger ev sahibi veya deplasman takim gol atmaz ise, "¢ift" kazanan tercihtir.

(17) Her iki Takimin Gol Atmasi (Karsilikli Gol): Istirakgiden, bir magcta her iki takimin
gol atip atmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Kendi kalesine atilan goller bu oyunda gegerli sayilir.

(18) Birinci Yaridaki Toplam Goller - Aralik veya Ikinci Yaridaki Toplam Goller
“Aralik”: Istirakciden, birinci yarida (veya ikinci yarida) atilan toplam gol sayisimin belli bir
aralik dahilinde olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Bir karsilagsma tehir edilirse ve tehir anindan karsilasmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan boliimii programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
donistiiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmis olan toplam gol sayis1 en yiiksek aralikta ise, bu araliga ait bahisler
ikramiyeye hak kazanirken, diger araliklara ait tiim bahisler kaybeder.

b) Bir kargilasma tehir edilirse ve tehir anindan karsilagmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen gilinii takip eden takvim giinii (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve tehir aninda atilmis olan toplam gol sayisi en yiiksek araligin altinda bir aralikta ise, bu bahse
iliskin tiim bahislere bir (1.00) oran verilir.

(19) Ev Sahibi Takimin “Altinda / Ustiinde” Olmas1 veya Deplasman Takiminin “Altinda/
Ustiinde” olmast: [stirakgiden bir futbol miisabakasinda ev sahibi veya deplasman takimi
tarafindan kaydedilen toplam gol sayisinin, belli bir limitin "Altinda" veya "Ustiinde" oldugunu
tahmin etmesi istenir.

a) Bir karsilagsma tehir edilirse ve tehir anindan karsilasmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
doniistiiriildiikten sonra) icerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa
ve s6z konusu tehir zamaninda ev sahibi (veya deplasman takimi) tarafindan atilan toplam gol
sayis1 programda belirtilmis olan limitin {izerinde ise, limitten "daha fazla" olan sonucun kazanan
sonug oldugu, diger taraftan, limitten "daha az" olan sonucun kaybeden sonug oldugu kabul edilir.

b) Bir karsilasma tehir edilirse ve tehir anindan karsilasmanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim giinii (yerel saate
donistiiriildiikten sonra) igerisinde (miisabakanin oynandig: iilkenin yerel saatiyle) oynanmazsa



ve s0z konusu tehir zamaninda ev sahibi (veya deplasman takimi) tarafindan atilan toplam gol
sayis1 programda belirtilmis olan limitin altinda ise, her iki sonug "Altinda" ve "Ustiinde" gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

(20) Ev Sahibinin Sifir (0)'a Kars1 Kazanmasi veya Deplasman Takiminin Sifir (0)'a Karst
Kazanmast: Istirakgiden, “Evet” veya “Hayir” seklinde belirtmek suretiyle, ev sahibi veya
deplasman takiminin yenerken diger takimin gol atmayacagi durumu tahmin etmesi istenir.

a) Kazanan takim tarafindan atilan gollerin sayis1 6nemli degildir.

(21) En Yiiksek Skorlu Yar: Istirakgiden, yarilardan hangisinde daha fazla gol olacagmi
tahmin etmesi istenir. Eger bir esitlik se¢enegi varsa, bu esit olani temsil eder.

(22) Toplam Kése Vuruslarin (Korner) Altinda / Ustiinde Olmast: Istirakciden bir futbol
miisabakasinda kullanilan toplam kése vurusu sayismin bir smirm "Altinda" veya "Ustiinde" olup
olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kornerin tekrarlanmasi durumunda, sadece bir korner sayilacaktir.

(23) 1lk Yarida veya ikinci Yarida Toplam Kése Vuruslarin (Korner) Altinda / Ustiinde
Olmast: Istirakgiden ilk yarida veya ikinci yarida kullanilan kornerlerin toplam sayisinin bir
limitin "Altinda" veya "Ustiinde" olup olmadigin1 tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kdse vurusunun yeniden kullanilmasi durumunda, sadece bir kdse vurusu
sayilacaktir.

(24) En Cok Kése Vurusu (Korner): Istirakciden miisabakada hangi takimm en ¢ok kose
vurusunu kullanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger esitlik varsa, bu esit sayida kdse vurusunu temsil eder.

b) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

c) Bir kdse vurusunun yeniden kullanilmasi durumunda, sadece bir kose vurusu
sayilacaktir.

(25) ilk Yar veya Ikinci Yar1 En Cok Korner (Kose Vurusu): Istirakciden ilk yarida veya
ikinci yarida hangi ekibin daha fazla korner kullanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger esitlik varsa, bu esit sayida korneri temsil eder.

b) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

¢) Bir kdse vurusunun yeniden kullanilmasi durumunda, sadece bir korner sayilacaktir.

(26) 1lk Korner (Kése Vurusu): Istirakciden hangi takimin magta ilk korneri atacagimi
tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kornerin tekrar edilmesi gerektigi durumlarda (6rnegin ¢izgi icinde bir hata
yapildiginda), sadece bir korner sayilacaktir.

(27) Toplam Korner (Kése Vurusu) Aralik: Istirakciden magcta kullanilan toplam korner
sayisinin belli bir aralik dahilinde olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kornerin yeniden kullanilmast durumunda, sadece bir korner sayilacaktir.

(28) Birinci Yar1 Toplam Korner (Koése Vurusu) Aralik: Istirakciden ilk yarida verilen
kornerlerin toplam sayisinin belli bir aralik dahilinde olup olmadigint tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kornerin yeniden kullanilmasi durumunda, sadece bir korner sayilacaktir.

(29) Tk / Sonraki Gol: Istirakgiden iki takimdan hangisinin birinci golii veya canli bahis
sirasinda bir sonraki golii atacagint ya da herhangi bir gol atilip atilmayacagini tahmin etmesi
istenir.



a) Kendi kalesine atilan goller, goliin yazilacag tarafca atilmis kabul edilir.

(30) Ev Sahibi Takim veya Deplasman Takim En Yiiksek Skorlu Yari: istirak¢iden,
yarilardan hangisinde ev sahibi veya deplasman takiminin en fazla golii atacagini tahmin etmesi
istenir.

a) Eger bir esitlik segenegi varsa, bu esit olan1 temsil eder.

(31) Ev Sahibi Takimin veya Deplasman Takimimin Gol Yememesi: Istirakciden ev sahibi
takimin veya deplasman takiminin belli bir magta hi¢ gol yememe durumunu tahmin etmesi
istenir.

(32) Kazanma Fark: Istirakciden bir futbol karsilasmasinin nihai sonucuna iliskin olarak
kazanan takimin kag farkla kazanacagini tahmin etmesi istenir. Karsilagmanin uzatma devreleri
veya seri penalt1 atiglarindaki sonucu dikkate alinmaz.

(33) Mag Sonucuna Nasil Ulasilir: Istirakgiden mag sonucuna nasil ulasilacagi tahmin
etmesi istenir.

a) Bu oyunun belirlenmesinde muhtemel uzatma siiresi ve / veya seri penalti atiglar1 dahil
edilir.

(34) Uzatma Devresi Var / Yok: Istirak¢iden normal mag siiresinin ardindan uzatma
devresi oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devresi, normal siirenin bitisi (yani 90 dakikalik siire art1 iizerine eklenen ilave
siire) ve oyunun bitisi arasindaki oynanan siire olarak tanimlanmaktadir. Uzatma siiresi, seri
penalt1 atiglarini igermemektedir.

(35) Uzatmada Kazanan: Istirakciden, uzatmalara giden bir futbol miisabakasinmn uzatma
stiresinin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Sadece uzatma devresinde atilan goller sayilir.

(36) Uzatma Devresi Toplam Gollerin Altinda / Ustiinde Olmast: Istirakgiden, uzatmaya
giden bir futbol karsilagsmasinin uzatma devresinde atilan gollerin toplam sayisinin belli bir
limitin "Ustiinde" veya "Altinda" olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Sadece uzatma devresinde atilan goller sayilir.

(37) Ev Sahibinin Her iki Yariyt1 Kazanmasi veya Deplasmamin Her iki Yariyr
Kazanmast: Istirakciden ev sahibi takimin veya deplasman takimimim her iki yariy1 da kazanip
kazanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bir takimin bir miisabakanin 'her iki yarisini' da kazanmasi igin, s6z konusu takimin
miisabakanin her iki yarisinda da rakibinden daha fazla gol atmas1 gerekir.

(38) Oyuncu Atilmasi (Kirmizi Kart: Evet / Hayir): Istirakciden, bir mag sirasinda kirnmzi
kart gosterilip gosterilmeyecegini tahmin etmesi istenir.

a) Belirlenen 90 dakikalik oyun sirasinda gosterilen kirmizi kart dikkate aliir. Bitis
diidiigiiniin ¢alinmasindan sonra gosterilen kirmizi kart dikkate alinmaz.

b) Oyunda olmayanlara (6r. teknik direktorler, yedekler veya oyundan ¢ikan oyuncular)
gosterilen kirmizi kart dikkate alinmaz.

(39) Handikapli Sonug:

a) Risk Yonetimi, herhangi bir yol veya kanalla iki takimdan herhangi biri i¢in handikap
ilan etme hakkina sahiptir. Bunun {izerine, herhangi bir takimin kazanmasi, kendisi i¢in verilen
handikap g6z oniine alinarak belirlenen sonug olacaktir. Herhangi bir takim lehine gol farkinin, o
ekip i¢in verilen handikapa esit oldugu durumlardaki kazanma durumuna esitlik adi verilir.
Handikap bir ondalik olabilir ve bu durumda sonug olarak esitlik miimkiin degildir. Risk Y6netim
Merkezi, istedigi zaman handikap1 degistirme hakkini sakli tutmaktadir. Handikaplar herhangi bir
bahsi kabul etmek i¢in dikkate alimir, ¢linkii kazanan, Merkezi Bahis Sistemi tarafindan
onaylanma zamaninda gegerli olan handikaplardir.



b) Bir karsilagma ikinci yarida kesintiye ugrar ve basglangi¢ anindan itibaren yeniden veya
tehir edildigi dakikadan itibaren kargilasmanin normal bitim zamanina kadar olan siire programda
resmi olarak belirtilen giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) takip eden takvim giini
(miisabakanin oynandigi iilkenin yerel saatiyle) i¢inde oynanmazsa, bu oyunun sonucunun
belirlenmesi amaciyla, karsilasma kesintiye ugradig: andaki sonug gecerlidir.

(40) Mag sonucu, Ilk Yar1 sonucu, Ikinci Yar1 Sonucu Cifte Sansi: Istirak¢iden asagida
yer alan se¢eneklerden birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman ekibinin galibiyeti ise bu segenege
yonelik bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman galibiyeti ise, bu segenekteki bahisler
kazanir.

a) Bir karsilagma ikinci yarida kesintiye ugrar ve baslangi¢ anindan itibaren yeniden veya
tehir edildigi dakikadan itibaren kargilagsmanin normal bitim zamanina kadar olan siire programda
resmi olarak belirtilen giinii (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) takip eden takvim giinii
(miisabakanin oynandigi {ilkenin yerel saatiyle) i¢inde oynanmazsa, bu oyunun sonucunun
belirlenmesi amaciyla, karsilasma kesintiye ugradigi andaki sonug gegerlidir.

(41) Mag sonucu ve Alt / Ust: Istirak¢iden miisabakanin sonucunu ve bununla birlikte her
iki takimca atilan toplam goliin belirtilen bir limitin “Ustiinde” veya “Altinda” olma durumunu
tahmin etmesi istenir.

(42) Penalti Var veya Yok: Istirakciden, normal siire icerisinde bir penaltinm olup
olmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Uzatmaya giden maglardaki uzatma devresi ve seri penalti atiglari bu oyun igin
sayilmaz.

b) Eger bir penalt1 verilmis ancak kullanilmamus ise, bu bahis amacina yo6nelik olarak
degerlendirmeye alinmaz.

(43) Belirlenen Bir Smir Altinda / Ustiinde VAR kullamimi: Istirakciden, bir futbol
karsilagmasi sirasinda VAR kullanilma sayismin belli bir smirin “Ustiinde” mi “Altinda” mu
oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bahsin belirlenmesi amaglarina yonelik olarak, eger hakemin davranislarindan
anlasilabiliyorsa VAR yardimcis1 kullanilmistir (6r. el hareketleri, miisabakayr durdurmas: ve
olay1 kendisi gormesi), ve / veya VAR kullanimy, ilgili miisabakanin gézetiminden nihai sorumlu
olan resmi miisabaka organi tarafindan hazirlanan mag raporu ile teyit edilir. TV ¢ekimlerinin
eksik olmasi ve / veya raporlar geliskili olmasia bagli olarak VAR'n kullanilip kullanilmadig:
net degilse, Basbayi, bilgi saglayicilarindan ve muteber online veya offline kaynaklardan alacag:
bilgilere dayali olarak bahisleri ¢6zlime kavusturacaktir.

(44) Bir Futbol Turnuvasinin Kazanani, Bir Futbol Turnuvasinda Yar1 Finallerin
Kazanani, Bir Grup Asamasinin Kazanani, Bir Futbol Turnuvasinda Elemelerin Kazanani:
Istirakgiden, bir futbol turnuvasinda hangi takimin birinci olacagim veya bir futbol turnuvasinda
hangi takimlarin yari final karsilagmalarini kazanacagini veya hangi takimin 6zel bir eleme
grubunda grup kazanani olacagini veya bir futbol turnuvasinda hangi takimin play - off turunu
kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvay: organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallart ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, kazanani belirleme (kazanilan
puanlarin derecelendirilmesi, final miisabakalar1 (uzatma devreleri, muhtemel penalt1 atiglari
dahil), bir iist seviyeye yiikselmek igin play - off miisabakalari veya kura ¢ekme) tarzindan
bagimsizdir.



b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva bagladiktan sonra herhangi bir sebeple diskalifiye
edilen veya turnuvadan cekilen bir takim lizerine oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takim {izerine oynanan bahisler, bir
(1.00) oranina sahip olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

(45) Bir Futbol Turnuvasinim Finalinde Yarisan Takimlar: Istirak¢iden finale cikacak olan
takimlar1 tahmin etmesi istenir.

a) Finallerde yer alma yeterliligine sahip takim ¢ifti, idare orgami tarafindan tespit edilen
turnuva kurallari ile uyumlu olarak belirlenir ve belirtilir. Bu seri penalti atiglarini da igerir ve
final miisabakasi i¢in bu ekipleri elemeyle belirleme yonteminden bagimsizdir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya ¢ekilen bir takim {izerine oynanan bahisler kaybedecektir.

€) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takim {izerine oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahis oranlar1 bire
(1.00) doniistiiriilecektir.

(46) Bir Futbol Turnuvasmimn En ¢ok Gol Atami: Istirak¢iden, hangi futbol oyuncusunun
en fazla sayida gol atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki gol krali, turnuvay: diizenleyen
idari organ tarafindan dngoriilen ve belirlenen kurallara uygun sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvada en ¢ok gol atan belirtilirken, uzatma devresinde atilan goller dahil edilir,
ancak seri penalti atiglarinin sonucu olarak atilan goller dahil edilmez. Kendi kalesine atilan goller
sayilmaz.

¢) Turnuvada yer almak iizere oyuncular listesine dahil edilmis olmasina ragmen herhangi
bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncu igin yapilan bahisler kaybedecektir.

¢) Turnuvada yer alacak olan oyuncularin listesine dahil edilmemis olan bir oyuncu i¢in
yapilacak bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Takim turnuvadan diskalifiye olmus olan oyuncular {izerine oynanan bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

e) Turnuvanin iptal edilmesi durumunda, en ¢ok gol atan oyuncuya yapilan tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

f) Ayni sayida gol atan ve turnuvanin en ¢ok gol atanlari olarak belirlenen iki veya daha
fazla oyuncunun olmasi durumunda, berabere biten yaris kurali uygulanacaktir. Bu kurali
uygulayarak istirakgilere 6denecek oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarin bir
(1.00)’den az olmas1 durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

(47) En Son Bitirecek Takim: Istirakgiden, bir turnuva veya eleme grubu
siiflandirmasinda hangi takimin en son sirada bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybedecektir.

b) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahislere bir (1.00)
orani verilecektir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahis oranlari bir
(1.00) olarak degerlendirilecektir.

¢) Yukarida belirtilmis olan takim, turnuvay:r organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallari ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, son bitirenin tespit edilme
bigiminden bagimsizdir (Alinan puan siralamasi, son miisabakalar (uzatma devresi ve muhtemel
penalti atiglar1 dahil), bir Gist seviyeye gegmek i¢in play - off miisabakalar1 veya ¢ekilis).



(48) Bir Turnuvanin Grup Asamasindan Cikacak Ekipler: Istirak¢iden, hangi takimlarin
grup asamasinin sonraki agamasina gegebilecegini tahmin etmesi istenir.

a) Belirtilen elemeyi gecen takimlar, turnuvayr organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallari ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, elemeyi gecenlerin tespit edilme
bi¢iminden bagimsizdir (alinan puan siralamasi, son miisabakalar (uzatma devresi ve muhtemel
seri penalt1 atiglar1 dahil), bir list seviyeye gegmek i¢in play - off miisabakalar1 veya gekilis).

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya cekilen bir takima oynanan bahisler kaybedecektir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

(49) Kiime Diisecek veya Kiime Diismeden Kurtulacak Takimlar: Istirakciden, hangi
takimlarin kiime diisecegi veya kiime diigmekten kurtulacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger sezon baslamadan once bir takim ligden alinirsa, bu durumda o oyundaki tiim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir ve yeni bir kiime diisme bahsi agilacaktir.

b) Yukarida belirtilmis olan ekipler, turnuvayr organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallari ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, elemeyi gegenlerin tespit edilme
bi¢iminden bagimsizdir (alinan puan siralamasi, son miisabakalar (uzatma devresi ve muhtemel
seri penalt1 atiglar1 dahil), bir list seviyeye ge¢mek igin play - off miisabakalar1 veya gekilis).

€) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybedecektir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahislere bir (1.00)
orani verilecektir.

d) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahis oranlar1 bir
(1.00) olarak degerlendirilecektir.

e) Miisabaka sirasinda miisabakanin resmi kurallarinda bir degisiklik olmasi, 6rnegin
kiime diisen takimlarin sayisinda bir degisiklik durumunda bahisler gegerli olmayacaktir. Bu
durumda, oyundaki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(50) En Cok Gol Atacak Takim: Istirakciden, turnuvada hangi takimin en gok gol
atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Turnuva Risk Yonetimi tarafindan tanimlanir ve programda veya diger kanallarla ilan
edilir.

b) Uzatma devresi veya seri penalt: atiglarinda atilan goller sayilmaz.

¢) Ozel bir mag giiniinde en fazla gol atacak takima yapilan tiim bahisler kazanilmus
olarak kabul edilir.

¢) Iki veya daha fazla takimm aym sayida gol atmas1 durumunda, berabere biten yaris
kural1 uygulanacaktir.

d) Hesaplama amaglarma yonelik olarak, maglardan bir veya daha fazlasmmn
ertelenmesi/askiya alinmasi  ve sonraki giin gece yarisina kadar (yerel saatle)
oynanmamast/bitirilememesi durumunda, bu oyundaki tim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(51) Mag Giinii Toplam Gollerin Altinda / Ustiinde Olmasi: Istirakgiden, belli bir mag
grubunda kaydedilen toplam gollerin belirtilen bir limitin “Altinda” mu yoksa “Ustiinde” mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Ozel mag grubu Risk Yonetimi tarafindan tanimlamir ve programda veya diger
kanallarla ilan edilir.



b) Uzatma devresi veya penalti atislarinda atilan goller sayilmaz.

c¢) Hesaplama amaglarina yonelik olarak, maglardan bir veya daha fazlasinin
ertelenmesi/askiya almmmast ve sonraki giin gece yarisma kadar (yerel saatle)
oynanmamasi/bitirilememesi durumunda, bu oyundaki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir, ancak su kayitla ki bahislerin hesaplanmasi, spesifik ma¢ giliniindeki tiim maglarda
kaydedilen toplam gol sayis1 (askiya alianlar dahil) ile tespit edilecektir.

(52) Bir Turnuvanin veya Ligin (veya herhangi bir bolimiiniin) En Degerli Oyuncusu
(M.V.P.'si veya M.0O.M): Istirakciden, bir turnuvanin veya ligin (veya bir kismunin) en degerli
oyuncusunu (magin oyuncusu) tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler, ilgili organizasyon mercii tarafindan ilan edilen sonuca dayali olarak
belirlenir (6r. Diinya Kupast maglari igin FIFA).

b) Magta veya turnuvada veya belirtilen bir bolimiinde yer almayan oyunculara yapilan
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Odiiliin birden fazla oyuncuya verilmesi durumunda, berabere biten yaris kurallari
uygulanir.

(53) Head to Head (Basa Bas) Sezon: Istirakciden, belirlenen takimlardan hangisinin en
yiiksek siralamada bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Play - offlar aksi belirtilmedigi siirece dahil edilmemektedir.

b) Oyun, yonetim organinin resmi verilerine gore tespit edilecektir.

¢) ki takimin aym final pozisyonunda bitirmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Iki takimm bir miisabakanin ayn1 devresinde elenmesi durumunda, gruplardaki bitirme
pozisyonlarina bakilmaksizin tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(54) Futbol Miisabakalarinda Canli Bahis:

a) Canli Bahis, herhangi bir yolla ve aragla baslama oranlarmin ilan edilmesi ile
miisabakanin baglangicindan birka¢ dakika 6nce baslayabilir ve normal siirenin dolmasi {izerine
sona erer. Uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 hesaba katilmaz. Bu hususlara bakilmaksizin,
eger bu oyun i¢in bahsin gegerli olacagi ve goz oniine alinip degerlendirilecegi diger bir zaman
dilimi belirlenirse, bu Risk Yonetimi tarafindan belirtilecek ve oyun programinda tarif edilecektir.

b) Bu bahse iligkin tahminlerle, aksi belirtilmedigi siirece diger etkinlikler veya bahis
tiirlerinin birlestirilmesi miimkiindiir.

) Miisabakanin normal siiresinde ortaya ¢ikan nihai sonuca dayali olarak, Risk Yonetimi
tarafindan resmi olarak ilan edilen sonu¢ nihai sonu¢ olarak degerlendirilecek ve kabul
edilecektir.

(55) Uzatma Devresi veya Seri Penalti Atiglar1 Sonrasinda Takimin Bir Sonraki Tura
Devam Edecegi veya Hangi Takimin Bir Futbol Turnuvasini Kazanacagina Yonelik Canli Bahis:
Istirakciden, bir sonraki tura hangi ekibin kalacag: veya bir futbol turnuvasini kazananinin hangi
takim olacagini tahmin etmesi ve bahislerini sadece uzatma devrelerinde veya seri penalti atislari
strasinda yatirmalari istenir.

a) Bu bahis, her tiirlii miimkiin yol ve kanalla baslama oranlarinin ilan edilmesi ile
miisabakanin normal siiresinin bitiminden sonra baglar ve bir sonraki tura kalan takimin veya
futbol turnuvasini kazanan takimin belirlenmesi ile sona erer.

b) Bu bahse iliskin tahminlerle, aksi belirtilmedigi siirece diger etkinlikler veya bahis
tiirlerinin birlestirilmesi miimkiindjir.

(56) Magin Geri Kalanmi Kim Kazanir: Istirak¢iden magim belli bir zamaninda, mevcut
skor dikkate alinmadan (yapilan bahis dncesinde atilan goller dikkate alinmaksizin) kalan siirenin
kazanini tahmin etmesi istenir.



a) Bir futbol miisabakasinin kalan kismina iligkin kazanan sonug, miisabakay1 organize
eden kurum tarafindan resmi olarak ilan edilen nihai ma¢ sonucuna dayali olarak Risk Yonetimi
tarafindan tespit edilecektir. Uzatma devresi ve seri penalt1 atiglari bu bahiste goz 6niine alinmaz.

Basketbola iliskin Bahis Kurallar

MADDE 17 — (1) Risk Yonetimi tarafindan ilan edilen sonuglar nihai sonuglar olarak
kabul edilecektir. Bu sonuglar, muhtemel uzatma devreleri dahil olmak {izere nihai sonuglardir.
Bu kuralda herhangi bir istisnanin olmasi durumunda, bu durum bu kurallarda veya programda
tarif edilecektir.

(2) Mag kesintiye ugrar ve daha sonra bastan yeniden oynatilirsa, bahisler kesilen kisma
dayali olarak g6z dniine alinir ve yeniden baglanan mag dikkate alinmaz.

(3) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve mag programda resmi olarak belirtilmis olan
tarihten (yerel saate doniistiirdiikten sonra) bir sonraki takvim giinii i¢erisinde (oyunun oynandigi
iilkedeki yerel saatte) oynanmaz ise veya programin yayinlanmasindan sonra hangi takimin ev
sahibi takim hangi takimin deplasman takimi oldugu konusunda bir degisiklik yapilirsa veya
rakiplerde herhangi bir degisiklik yapilirsa, istirakgilerin bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(4) Bir mag kesintiye ugrarsa ve mag, programda resmi olarak belirtilmis olan tarihten
(yerel saate donistiirdiikten sonra) bir sonraki takvim giinii (oyunun oynandig iilkedeki yerel
saatte) i¢inde kesinti anindan miisabakanin normal bitis zamanina kadar tekrar oynanmaz ise, bu
durumda, sonucu kesinti zamaninda belli olmus olan bahisler hari¢ olmak tizere tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) Berabere Biten Yaris Kurali: Herhangi bir oyunda fiili olarak kazananlar
beklenenlerden daha fazla ise, kazanan se¢imi oranlari, beklenen kazananlarin sayisi ile ¢arpilir ve
fiili kazananlarmn sayisina boliiniir. Bu kural uygulandigi zaman, kazanan oranlar bir (1.00)’den az
olamaz. Kazanan oranlarin bir (1.00)’den az olmas1 durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

(6) Iki ayakli esitligin bir boliimii olarak oynanan tiim maglar igin, toplam skor ikinci
ayagin diizenleme zamanmin sonunda esit oldugunda, ikinci ayak mag¢ bahislerinin sonucunu
tespit etmek i¢in uzatma devresi dahil edilecektir.

(7) Eger bir mag tarafsiz sahada oynaniyorsa, ilk olarak yazilan takim bahis amaglarina
yonelik olarak ev sahibi takim olarak kabul edilecektir.

(8) Aksi programda belirtilmedikge, mag formati ilgili miisabakanin standart formatindan
farkli ise, bu durumda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

a) Eger bir miisabakanin formati ilk olarak belirlenen formattan degisiklik gosterirse,
Bagbayi veya Risk Y&netimi, karar vermesi durumunda tiim ilgili bahisleri gecersiz kilma hakkina
sahiptir.

(9) Handikap Olmadan Bir Basketbol Miisabakasinin (Nihai) Sonucu (Moneyline):
Istirakciden bir basketbol miisabakasinin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(10) Handikapl Bir Basketbol Miisabakasinim {lk yari / Mag sonucu: Istirakgiden, ilk yar1
ve ma¢ sonucu handikaplar1 uyguladiktan sonra, birinci yarinin sonucu ile birlikte basketbol
miisabakasinin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi her tiirlii miimkiin yol ve kanal {izerinden ilk yar1 sonucu ve ayni
zamanda mag¢ sonucuna iliskin olarak iki takimdan birine karsi handikap: ilan eder. Bu
durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen handikapin gegilmesiyle
saglanir. Handikap bir ondalik say1 olabilir. Risk Yonetimi handikap: istedigi zaman degistirme
hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate alman handikap, Merkezi
Bahis Sistemi tarafindan onaylandig1 anda gecerli olan handikaptir.



(11) Handikaph Bir Basketbol Miisabakasmin ilk Yaris1 Sonucu: Istirakgiden, birinci yari
skoruna handikap uyguladiktan sonra bir basketbol miisabakasinin ilk yarisinin sonucunu tahmin
etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi ilk yari sonucuna iliskin olarak iki takimdan biri i¢in handikapi,
miimkiin olan herhangi bir yoldan ilan edebilir. Bu durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi
veya rakip takim igin verilen handikapin gecilmesiyle saglanir. Handikap ondalik bir say1 olabilir.
Risk Yonetimi, handikap: istedigi zaman degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak
kabul etmek i¢in dikkate alinan handikap Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda
gecerli olan handikaptir.

(12) Bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) atilan toplam sayinin herhangi bir
belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde" veya belirtilen bir aralik dahilinde olmasi, bir basketbol
miisabakasinda (veya bir kisminda) bir basketbol oyuncusu tarafindan atilan toplam sayinin
herhangi bir belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde" veya belirtilen bir aralik dahilinde olmasi, bir
basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) bir basketbol takimi tarafindan atilan toplam
saymin herhangi bir belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde" veya belirtilen bir aralik dahilinde
olmast: Istirakciden, bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) her iki takimca atilan
toplam sayiyi, bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) bir basketbol oyuncusu
tarafindan atilan toplam sayiyr veya bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) bir
basketbol takimi (ev sahibi veya deplasman) tarafindan atilan toplam saymin herhangi bir
belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde" veya belirtilen bir aralik dahilinde olup olmadigmi tahmin
etmesi istenir.

a) Dordiincii ceyrek veya ikinci yaridaki herhangi bir bahsin degerlendirilmesinde uzatma
devresi gbz Oniine alinmaz.

(13) Belirtilen herhangi bir aralik dahilinde olup olmadig1 (Evet / Hayir), bir basketbol
miisabakasinda (veya bir kisminda) atilan toplam sayiy1, bir basketbol miisabakasinda (veya bir
kisminda) bir basketbol oyuncusu tarafindan atilan toplam say1 veya bir basketbol miisabakasinda
(veya bir kisminda) bir basketbol takimi (ev sahibi veya deplasman) tarafindan atilan toplam sayi:
Istirakgiden, bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) her iki takimca atilan toplam
sayinin, bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) bir basketbol oyuncusu tarafindan atilan
toplam saymin veya bir basketbol miisabakasinda (veya bir kisminda) herhangi bir takim
tarafindan atilan toplam saymin programda belirtilmis olan aralik dahilinde olup olmadigini
tahmin etmesi istenir.

a) Dordiincii ¢eyrek veya ikinci yaridaki herhangi bir bahsin degerlendirilmesinde uzatma
devresi gbz Oniine alinmaz.

(14) Bir Basketbol Miisabakasinda Head to Head (Basa Bas): Istirakgiden, bir basketbol
miisabakasinda, herhangi iki basketbol oyuncusundan hangisinin digerine gore daha fazla say1
atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Herhangi bir nedenle magta yer almayan bir basketbol oyuncusuna oynanan bahisler
i¢in, her iki oyuncuya bir (1.00) oran1 verilir.

b) Her iki basketbol oyuncusunun ayni miktarda say1 atmasi durumunda, her iki basketbol
oyuncusuna da bir (1.00) oran1 verilir.

(15) Handikapli Mag Sonucu: Istirakgiden, miisabakanmn nihai skoruna handikap
uyguladiktan sonra basketbol miisabakasinin kazanan takimini tahmin etmesi istenir.

a) Bu durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim igin verilen handikapin
gecilmesiyle saglanir. Risk Yonetimi iki takimdan biri i¢in handikapi, miimkiin olan herhangi bir
yoldan ilan edebilir. Handikap bir ondalik say1 olabilir. Risk Yonetimi, handikapt istedigi zaman
degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate alinan handikap,
Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gegerli olan handikaptir.



(16) Bir Basketbol Miisabakasinda Handikapsiz ilk Yar1 / Mag¢ Sonucu: Istirakciden, ilk
yarmin sonucu ile birlikte bir basketbol miisabakasimnin dordiincii ¢eyreginin sonundaki sonucu
tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devresi bu oyunun degerlendirilmesinde goz 6niine alinmayacaktir.

(17) Handikapsiz Periyot / Ceyrek / Yar1 Sonucu (3 sonuglu): Istirakciden, bir basketbol
miisabakasinin ilk periyodu / ¢eyregi / yarisinin sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Dordiincii geyrekteki veya ikinci yaridaki herhangi bir bahsin degerlendirilmesinde
uzatma devresi goz Oniine alinmaz.

(18) Periyot / Ceyrek / Yar1 (2 sonuglu Handikapli Kazanan): Istirakgiden, handikap
uyguladiktan sonra, bir basketbol miisabakasinin herhangi bir periyodu / ¢eyregi / yarisinin
kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi her tiirlii yol ve kanali kullanarak, herhangi bir periyodun / ¢eyregin /
yarinin sonucuna iligkin olarak iki takimdan birine karsi handikap ilan eder. Bu durumlarda, bir
takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen handikapin gegilmesiyle saglanir. Risk
Yonetimi, handikapi istedigi zaman degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul
etmek i¢in dikkate alinan handikap Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gegerli
olan handikaptir.

b) Dordincii geyrekteki veya ikinci yaridaki herhangi bir bahsin degerlendirilmesinde
uzatma devresi goz Oniine alinmaz.

(19) Say1 Farku: Istirakciden say1 farkini tahmin etmesi istenir.

(20) Uzatma Devresi Var / Yok: Istirakgiden normal siirenin bitiminde herhangi bir
uzatma devresi olup olmayacagini tahmin etmesi istenir.

(21) Mag Sonucu ve Alt1 / Ustii: Istirakgilerden, her iki takimca alinan toplam skorun
belirlenen bir limitinin “Altinda” veya “Ustiinde” ile birlikte nihai kazanan takimui (ev sahibi veya
deplasman) tahmin etmeleri istenir.

(22) En Yiiksek Skorlu Ceyrek / Yart: Istirakgiden, hangi ¢eyrek veya yarida en fazla
sayinin atilacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger bir esitlik segenegi varsa, bu esit olan1 temsil eder.

b) Dérdiincii ¢eyrekteki veya ikinci yaridaki herhangi bir bahsin degerlendirilmesinde
uzatma devresi goz 6niine alinmaz.

c) Eger esitlik secenegi yoksa ve her iki yar1 veya iki (veya daha fazla) ¢eyrekte ayni
miktarda say1 varsa, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Tim ilgili periyotlar / yarilar tamamlanmalidir, aksi takdirde bahisler gecersiz
olacaktir.

(23) Bir Basketbol Turnuvasinin veya Bir Bolimiiniin Kazanani, Bir Basketbol
Turnuvasinda Yari1 Finallerin Kazananlari, Bir Grup Asamasinin Kazanani, Bir Basketbol
Turnuvasmin Eleme Turunun Kazanani: Istirakciden, bir basketbol turnuvasinda (veya bir
bolimiinde, or. bolim, konferans vs.) hangi takimin birinci olacagini veya bir basketbol
turnuvasinda hangi takimlarin yar1 final maglarint kazanacagini veya bir basketbol turnuvasinda
hangi takimin belli bir eleme grubunda grup kazanani olacagini veya bir eleme play - off turunu
gececegini tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanam veya herhangi bir yari final miisabakasinin kazanani veya
turnuvanin herhangi bir 6zel turunun kazanani, turnuvay: organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, kazanani belirleme (kazanilan
puanlarin derecelendirilmesi, final miisabakalar1 (zamaninda yapilacak olanlar dahil), bir {ist
seviyeye yiikselmek i¢in play - off miisabakalari veya kura gekme) tarzindan bagimsizdir.



b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde ¢ekilen bir takima yapilan bahisler kaybedecektir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

(24) Bir Basketbol Turnuvasinin Finalinde Yarisan Takimlar: Istirakgiden bir basketbol
turnuvasindaki final miisabakasinda oynayacak olan takimlari tahmin etmesi istenir.

a) Finallerde yer alma yeterliligine sahip takim ¢ifti, idare organi tarafindan tespit edilen
turnuva kurallari ile uyumlu olarak belirlenir ve belirtilir. Bu, tiim uzatma devrelerini igerecektir
ve bu takimlarin final miisabakasina ¢ikip ¢cikmamasindan bagimsizdir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya gekilen bir takim iizerine oynanan bahisler kaybedecektir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedene bagli olarak iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(25) Bir Basketbol Turnuvasmin En Skorer Oyuncusu: Istirakgiden, bir basketbol
turnuvasinda hangi basketbol oyuncusunun en fazla skor yapacagini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki say1 krali, turnuvay: diizenleyen
idari organ tarafindan 6ngoriilen ve belirlenen kurallara uygun sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvanin say1 krali belirlenirken, olasi uzatma devresi / devreleri iginde atilan
sayilar degerlendirmeye dahil edilir.

) Turnuvaya katilmak iizere oyuncular listesine dahil edilmis olmasina ragmen herhangi
bir nedenle turnuvada yer almayan bir basketbol oyuncusu i¢in yapilan bahisler kaybedecektir.

¢) Takimi turnuvadan diskalifiye olmus olan basketbol oyunculari {izerine oynanan
bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Turnuvanin iptal edilmesi halinde, say1 krali {izerine yapilan tiim bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

e) Ayni sayida skor iireten ve turnuvanin en skoreri olarak degerlendirilen iki veya daha
fazla oyuncunun bulunmast durumunda, berabere biten yaris kurallari uygulanacaktir. Bu kuralt
uygulayarak istirakgilere 6denecek oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarin bir
(1.00)’den az olmasi durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

(26) Bir Turnuvanin veya Ligin (veya herhangi bir boliimiiniin) En Degerli Oyuncusu
(M.V.P veya M.0O.M): Istirakciden bir turnuva veya ligin (veya bir boliimiiniin) en degerli
oyuncusunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi tarafindan ilan edilen sonuglar turnuva veya ligin yonetim organi veya
resmi organizatoriiniin resmi sonuglari ve kurallart ile uyumludur.

b) Turnuva veya ligden (veya ilgili kismindan) diskalifiye edilen veya cekilen oyunculara
yapilan bahisler kaybeden bahislerdir.

¢) Turnuvaya katilacak oyuncu listesine dahil edilmis olmasina ragmen bir turnuva veya
ligde (veya bunun ilgili kisminda) herhangi bir nedenle yer almayan bir oyuncu i¢in bahisler
kaybedecektir.

¢) Turnuvada yer alacak oyuncular listesine dahil edilmemis olan herhangi bir oyuncu i¢gin
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Birden fazla oyuncuya 6diil verilmesi durumunda, berabere biten yarig kurallar1 gegerli
olacaktir.



(27) Hava Atisin1 Kazanan: Istirakciden hava atisindan sonra hangi takimin ilk olarak topa
sahip olacagini tahmin etmesi istenir.

Formula 1’¢ iliskin Bahis Kurallar

MADDE 18 - (1) Tiim yaris bahisleri, podyum sunumu zamaninda spor organizasyonu
organmin resmi siniflandirmas: iizerinden yapilir. Daha sonraki diskalifiyeler ve degistirilen
sonuglar dikkate alinmaz.

(2) Siiriiciiler ve takimlarin sampiyonluk dereceleri Uluslararasi Otomobil Federasyonu
(FIA) tarafindan belirtilen kurallara gore belirlenir.

(3) Yarisa pit ¢gizgisinden baglayan araglar istisna olmak iizere, 1stnma turuna baglamayan
araglar baglayict olarak kabul edilmeyecektir ve onlara yapilan bahisler tiim oyunlarda gegersiz
olup oranlar bir (1.00) olacaktur.

(4) Yaris ve Grup Bahsi: Iki siiriicii veya takimlar bahis amaciyla eslestirilerek / bir gruba
konularak ve hangisinin FIA tarafindan belirtildigi sekilde ve resmi kurallari ile uyumlu olarak
siirticiiler / takimlar sampiyonlugunda daha yiiksek bir pozisyonda bitirecekleri bahse sunulur.
Bahislerin gegerli olmast i¢in en az 16 yarig ger¢ceklesmelidir.

(5) En Cok Yaris Kazananlar / Siralama Pozisyonlar1 / En Hizli Turlar / Podyum
Siralamast: Oyunlar, biitiin sezon {izerindeki sonuglara dayali olarak belirlenir. Tespit amaglarina
yonelik olarak FIA sayimindan gelen resmi sonuglar gegerli olacaktir (sezonun son yarist igin
podyum sunumu zamaninda FIA tarafindan getirilen sonug¢ degisiklikleri dahil). Birden fazla
kazanan olmas1 durumunda berabere biten yaris kurali gegerlidir.

(6) Siralama (Eleme) Oyunlari: FIA tarafindan kaydedilen zamanlar resmi degerlendirme
icin kullanilir. En iyi siralamay1 elde eden ve 3. seans1 kazanan araglar igin, sadece 3. seansta elde
edilen dereceler hesaba katilir. Eger herhangi bir nedene bagli olarak {igiincli seansin
gerceklesmemesi  durumunda, FIA tarafindan aciklanan resmi siralamalar {izerinden
degerlendirilecektir.

a) Grid siralama cezalar1 / daha sonraki diskalifiyeler, degerlendirme icin gegerli degildir.
Fakat siralama siiresi cezalar1 (FIA tarafindan belirtildigi sekilde) uygulanacaktir. Bahsin gegerli
olabilmesi igin siiriiciiler, siralamanin ilk turuna baglamalidir. 1 ve 2'inci siralama turundaki en
hizli seans belirlenirken, bahislerin gecerli olmasi igin siiriiciilerin siralamanin belirtilen turuna
baglamalidir.

(7) Ugiincii Siralama Turuna Ulagsmak: FIA tarafindan kaydedildigi sekilde resmi eleme
zamanlari tespit i¢in kullanilacaktir. Bahsin gegerli olabilmesi igin siiriiciiler birinci siralama
turuna baglamalidir.

(8) Puanla Bitirme / Podyum Bitirmesi: Sonug¢ degerlendirmesi 6diil téreni zamanindadir.
Daha sonraki diskalifiye ve / veya itirazlar bahis sonucunu etkilemez.

(9) En Yiiksek Bitirme Pozisyonu: Eger her iki siiriicii yarig1 tamamlamay basaramaz ise,
bu durumda en ¢ok turu tamamlayan siiriicii kazanan olarak kabul edilecektir.

a) Eger her iki siiriicii ayni turda cekilirse, bu durumda bahisler 6diil toreni zamanindaki
resmi siniflandirma tizerinden tespit edilecektir.

(10) Yaristan Cekilen ilk Siiriicii (Isinma turu dahil): Siiriicii 1'inci 1smma turuna
baglamalidir. Bahis tespiti bir aracin kagmci turda g¢ekildigine gore degerlendirilir. Ayni turda
birden fazla aracin ¢ekilmesi durumunda, berabere biten yaris kurali gegerlidir.

(11) En Hizli Tur: Yaris i¢in 6diil toreni zamanindaki resmi FIA sonucu kullanilacaktir.

(12) Takim Head to Head (Basa Bas): Tespit, belirtilen bir yarigin sonunda en fazla puani
toplayan takima dayali olacaktir.



(13) Yarista En Yiiksek Skoru Alan Takim: Sonug, bir takimin igindeki her iki siiriictiniin
aldig1 puanin toplamu ile tespit edilecektir. Esitlik olmasi durumunda; berabere biten yarig kurali
gecerlidir.

(14) Swralama (Qualifying): 1ki siirliciiniin ayn1 zamam belirlemesi durumunda FIA
siniflandirmalari gegerli olacaktir ve ilk olarak siireyi belirleyen siiriicli kazanan sayilacaktir.

(15) Iptal Edilen / Ertelenen Yarislar: Bahis amaglarina yonelik olarak, iki veya daha fazla
turun tamamlanmas: durumunda resmi sonuglara gore degerlendirme yapilir.

a) Eger iki turdan daha az tur tamamlanmigsa zaman diliminde, halihazirda sonucu “tespit
edilmig” olan bahislerin disinda kalan bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. “Tespit
edilme" ifadesi, yariga geri doniilmesi ve yarisin bitirilmesi durumunda bile bu 6zel bahsin
sonucunun degistirilmesinin (sonuglanmis bahisler) miimkiin olmamasi anlamina gelmektedir.
Omegin, Giivenlik Araci yarislarinda, eger giivenlik araci halihazirda goziikmiis ise, bu durumda
"Evet" ve "Hayir" ilizerine olan tiim bahisler "Evet" kazanir seklinde tespit edilecektir. Zira sonug
degismeyecektir. Eger giivenlik aract zamaninda goziikmemis ise, bu durumda tim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

b) Bir yaris, FIA ilanlarina dayali olarak iptal edilmis sayilacaktir.

C) Bir yarigin ertelenmesi veya yarig ortasinda kesintiye ugramasi durumunda, mevcut
yaris bir sonraki giin gece yarisindan (yerel saatle) 6nce tamamlanirsa (1 takvim giinii igerisinde),
tiim bahisler gecerlidir.

¢) Bir yarisin ertelenmesi veya yaris ortasinda kesintiye ugramast durumunda, mevcut
yaris bir sonraki giin gece yarisindan (yerel saatle) once tamamlanmazsa (1 takvim giinil
igerisinde), bu durumda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Eger bir yarigta, resmi baglangicin gecersiz olmasina neden olacak “Kirmizi Bayrak”
kaldirilirsa, bu durum bahislerin iptaline neden olmaz. Bahisler, yeniden baslayan ve resmi olarak
tamamlanan mevcut yaris i¢in gegerli olacaktir (halihazirda belirlenmis ve tespit edilmis oyunlar
hari¢ olmak iizere).

(16) GP Yaris Kazanani, Podyum, En Iyi 6 ve Puanlar: istirakciden sunlar1 tahmin etmesi
istenir: yarist kazanan, podyumda bitiren, en iyi 6'da bitiren ve yarista puan kazanan.

(17) Bir markanm Her Iki Siiriiciisiiniin Podyumda Bitirmesi: Istirakciden, belirtilen
takimdan her iki siiriiciiniin podyumda bitirip bitirmeyecegini tahmin etmesi istenir.

(18) Bir Markanim Her ki Siiriiciisiiniin Puanla Bitirmesi: Istirakciden, belirtilen takimdan
her iki siiriiciiniin de puanla bitirip bitirmeyecegini tahmin etmesi istenir.

(19) Head to Head (Basa Bas) Yaris: Istirakciden yarista belli bir rakibi hangi yaris¢inin
gececegini tahmin etmesi istenir.

a) Belirtilen iki siiriicii arasinda head to head (basa bas) olacaktir. Bahisler, en yiiksek
yaris yerlestirmesine ulasan siiriicii izerinden tespit edilecektir.

b) Eger her iki siiriicii yarig1 tamamlayamaz ise, en ¢ok turu tamamlayan siiriicii kazanan
sayilacaktir.

c) Eger her iki siiriici aym turda gekilirse, siirliciilerden her ikisi baglamaz ise veya
stirliciiler diskalifiye olursa, her iki siiriicii lizerinde bahisler gegersiz olacaktir.

¢) Eger yaristan sonra herhangi bir diskalifiye olursa, bu durum degerlendirmede dikkate
alinmayacaktir.

(20) Yaris Hat - Trick'i (3’lii kazanan): Istirak¢iden, belirtilen bir siiriiciiniin baslangic
(Pole) pozisyonundan baglayarak yarigin en hizl turunu tamamlayarak, yarisi kazandigi durumu
tahmin etmesi istenir (her ii¢ii de gegerli olmalidir).

(21) Kazanan Takim: Istirakciden, kazanan siiriiciiniin hangi takimdan oldugunu tahmin
etmesi istenir.



a) Bahisler, yaris1 kazanan siiriiciiniin takimi izerinden belirlenir.

(22) 1 ve 2'inciyi Tahmin Bahsi (Siral): Istirakgiden, belli sirada yaris1 kimin birinci ve
ikinci bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Siriicti, smiflandirilan yarig sonuglarinda ilk iki pozisyonda bitirmelidir. Diger
herhangi bir pozisyon gecerli degildir.

(23) 1 ve 2'inci Yer Bahsi (Sirasiz): Istirakgiden, siradan bagimsiz olarak yarista kimin
birinci ve ikinci olarak bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Siriicii, smiflandirilan yarig sonuglarinda ilk iki pozisyonda bitirmelidir, diger herhangi
bir pozisyon gegerli degildir.

(24) Yarisin En Hizli Turu: Istirak¢iden, hangi siiriiciiniin yarisin en hizli turunu atacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bu oyun, yarigin en hizli turunu atan siiriicii tizerinden tespit edilecektir.

b) Yaris1 kazanan lideri takiben, son turda en hizli turlarini atan siiriiciiler de en hizlh turla
bu oyunda kazanma yeterliligine sahip olacaktir.

(25) Yaristan Cekilecek Ilk Siiriicii: Istirakciden, yaristan cekilecek ilk siiriiciiniin kim
oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler, yarigtan ¢ekilecek ilk siiriicii tizerine oynanir.

b) Ayni turda birden fazla aracin g¢ekilmesi durumunda, berabere biten yarig kurallari
uygulanmaktadir.

¢) Yarigin baslangicini gostermek i¢in 1siklar sondiigiinde, sadece ¢izgide siralanan araglar
ve pit ¢izgisinden baslayan araglar yarisacak araglar olarak kabul edilecektir ve "ilk Cekilecek
Siiriicii" olarak degerlendirilebilecektir. Isinma turunu tamamlayamayan veya baslama ¢izgisine
ulagamayan araglar {izerindeki bahisler gegersiz olacaktir.

(26) Giivenlik Araci: Istirakgiden, yarista bir giivenlik aracinin  kullamlip
kullanilmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler, yarista giivenlik aracinin kullanilip kullanilmadigina dayali olarak tespit
edilecektir. Eger kontrollii yaris sinyali verilirse, giivenlik aracinin piste girmesiyle birlikte
“Giivenlik Arac1” kullanilmis sayilacaktir.

b) Giivenlik aracina yatirilan bahisler ancak yaris sirasinda herhangi bir noktada piste
fiziksel bir gilivenlik araci girerse gegerli olacaktir. Sanal giivenlik aracinin kullanilmast
sayllmayacaktir ve degerlendirilmeye alinmaz.

) Yarigin giivenlik araci ile baglamasi durumunda, bu oyundaki bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(27) En Hizh Siralamalar: Istirak¢iden hangi siiriiciiniin son siralamada en hizli zamana
ulasacagini tahmin etmesi istenir.

a) Son siralama turunda en hizli resmi siralama zamanini yapan siiriicli, uygulanan seviye
indirme veya cezaya bakilmaksizin kazanan olarak degerlendirilecektir.

b) Eger siireler ayn1 olarak kaydedilirse resmi FIA siralamalari gegerli olacaktir.

c) 1. ve 2. geyrekte belirlenen siireler, planlanan siralama takviminde bir degisiklik
olmadig siirece degerlendirmeye alinmayacaktir.

¢) Siralamanin herhangi bir kismimnin gerceklesmemesi durumunda, ¢izgi sirasini belirten
son zamanli turda belirlenen zamanlar tespit i¢in hesaba katilacaktir.

(28) Head to Head (Basa Bas) Siralama: Istirak¢iden, son siralamada siralama
performanslarinda iki siiriicii arasindan hangisinin en hizli siralama siiresini yapacagini tahmin
etmesi istenir.

a) Kazanan, belirlenen iki siiriicii arasindan, son siralama turunda en hizli siralama
stiresini elde eden siiriicii olacaktir.



b) Eger her iki siiriicii de siralama turuna baglayamaz ise, bu durumda head to head (basa
bag)’deki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Daha sonraki ¢izgi cezalari veya diskalifiyeler bahis amaglari i¢in goz ardi edilecektir.

(29) 3. Siralama Turunda Yer Alma: Istirakgiden, 3. siralama turunda yer alacak siiriiciiyii
tahmin etmesi istenir.

a) Bir siiriicii, 3. siralama turunda yarismak ic¢in hak kazandiysa, ancak herhangi bir
nedenle 3. siralama turunda yarigmasa dahi kazanan olarak degerlendirilecektir.

b) Eger zamanlar ayni ise resmi FIA sonuglari gegerlidir.

) Normal siralama turu programinda bir degisiklik olmasi durumunda (1. siralama turu,
2. siralama turu, onun arkasindan 3. siralama turu), bu oyundaki tiim bahisler gecersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

¢) Eger herhangi bir siiriicii 1. siralama turu sirasinda pitten ayrilamaz ise, o siriicii
tizerindeki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(30) Yaris Grubu Bahisleri: Istirakgiden, bir secilen gruptan hangi siiriiciiniin yaris
siniflandirmasinda daha yiiksek pozisyonda bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Eger segilen gruptaki tiim siiriiciiler yaris1 tamamlayamaz ise, bu durumda en fazla turu
tamamlayan siiriicli kazanan olarak degerlendirilecektir.

b) Eger bir siiriicii baglamaz ise veya bir siiriicii podyum toreninden once diskalifiye
olursa, o gruptaki tiim siiriiciiler {izerindeki bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Eger podyum toreninden sonra herhangi bir diskalifiye olursa, bunlar degerlendirmeye
alinmayacaktir.

¢) Eger ayn1 turda iki veya daha fazla siiriicii ¢ekilirse, bu durumda berabere biten yarig
kurali uygulanacaktir. Siiriiciiler, sadece bahis amaglarina yonelik olarak birlikte gruplandirilir.

(31) Sampiyonluk Bahsi: Istirakcilerden, hangi siiriicii veya markanin ilgili sampiyonluk
unvanini kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Sampiyonluga baslamayan veya bagladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye olan
siirticiilere iligkin tiim bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

b) Bahisler, sezonun son yarisini takiben podyum sunumundaki resmi sampiyonluk
sonucuna degerlendirilecektir.

) Sampiyonlukta esitligin olmasi durumunda, bahisler en ¢ok yarig kazanana, arkasindan
da FIA kurallarma gore en ¢ok ikinci bitirene gore tespit edilecektir.

(32) Grup Bahsi: Istirakgiden, segilen bir gruptan hangi siiriiciiniin sezon boyunca en fazla
sampiyonluk puani alacagini tahmin etmesi istenir.

a) Kazanan ayni1 zamanda sezonun son yariginin podyum toreni zamaninda en fazla Diinya
Sampiyonlugu puanini alan siiriicii olarak kabul edilecektir.

b) Sampiyonaya baglamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye olan
stirliciilere yapilan bahisler kaybeden bahis olacaktir, ancak iki veya daha fazla siiriicii ayn1 grupta
ise durum farklidir ve bu durumda o grubun tiim siiriiciilerine yapilan bahisler gecersiz olup
oranlar bir (1.00) olacaktir.

Ralliye (WRC) iliskin Bahis Kurallar

MADDE 19 — (1) Tiim yaris bahisleri, resmi yaris organizatorleri tarafindan tespit edilen
resmi siniflandirma iizerinden degerlendirilir. Daha sonraki diskalifiyeler ve degistirilen sonuglar
dikkate alinmaz.

a) Bir yarigin ertelenmesi veya yaris ortasinda kesintiye ugramasi ve bir sonraki giin yerel
saatle gece yarisindan once (1 takvim giinii) tamamlanmasi durumunda, tiim bahisler gegerlidir.



b) Eger bir yaris iptal edilir veya ertelenir ve bir sonraki giin yerel saatle gece yarisindan
once (1 takvim giinil) yaris ger¢eklesmez ise, bu durumda tiim bahisler gegersiz olup oran bir
(1.00) olacaktir.

(2) Ralli Kazanan: Istirak¢iden, belli bir ralli yarisinin kazananini tahmin etmesi istenir.

(3) Sampiyonluk Bahsi: Istirakgilerden, hangi siiriicii veya takimn ilgili sampiyonluk
unvanini kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Sampiyonaya baglamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye edilen
siiriiciilere yapilan bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

b) Bahisler, sezonun son yarisini takiben podyum sunumundaki resmi sampiyonluk
sonucuna gore tespit edilecektir.

¢) Sampiyonluk i¢in bir esitlik olmast durumunda, bahisler ilgili organizator kurallarina
gore tespit edilecektir.

Moto GP / World Superbikes / British Superbikes / AMA Supercross / Motocross /

Speedway’e iliskin Bahis Kurallari

MADDE 20 — (1) Sampiyona (Sezon) Bahisleri: Uzun vadeli bahisler igin, sampiyonluk
oyunlari, sampiyonluga baslamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye olan
siiriiciilere yapilan bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

a) Tim bahisler, sampiyonlugun organizatorii tarafindan tanimlandig: sekilde sezonun son
yariginin podyum toreni zamaninda resmi siniflandirma tizerinden degerlendirilecektir ve daha
sonraki seviye indirimleri veya diskalifiyeler ve degistirilen sonuglardan etkilenmeyecektir.

(2) Yaris Bahsi: Ismnma turunun bagslangici yarigin baglangici olarak degerlendirilecektir.
Isinma turuna baglamayan siiriiciiler tizerindeki bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Pit
seridinden baslayan siiriiciiler iizerine oynanan bahisler gegerlidir.

(3) Podyum téreninde sampiyonanin organizatérii tarafindan yapilan resmi siniflandirma,
yaris bahislerini belirlemek igin kullanilacaktir. Daha sonraki diskalifiye ve / veya itirazlar bahis
sonucunu etkilemez.

(4) Bir yarisin ertelenmesi veya yarig ortasinda kesintiye ugramasi ancak bir sonraki giin
yerel saatle gece yarisindan 6nce (1 takvim giinii) tamamlanmasi durumunda, tim bahisler
gecerlidir.

a) Eger bir yarig yarigin ortasinda iptal edilirse veya ertelenirse ve bu yarig daha dnceden
ertelenmis bir yaris degilse, bir sonraki giiniin yerel saati ile gece yarisindan dnce tamamlanirsa,
bu durumda tlim bahisler gecerlidir.

b) Eger bir yaris iptal edilir veya ertelenir ve bir sonraki giin yerel saatle gece yarisindan
once (1 takvim giinii) tamamlanmaz ise, bu durumda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

c) Eger bir yarigta, resmi baglangicin gegersiz olmasina neden olacak “Kirmizi Bayrak™
kaldirilirsa, bu durum bahislerin iptaline neden olmaz. Bahisler, yeniden baslayan ve resmi olarak
tamamlanan mevcut yaris igin gegerli olacaktir (halihazirda belirlenmis ve tespit edilmis oyunlar
hari¢ olmak iizere).

¢) Eger bir yaris kesintiye ugrarsa ve bir sonraki giin yerel saate gore gece yarisindan 6nce
bitirilmez ise bu durumda eger 5'ten fazla tur tamamlanmis ise bahisler gegerli olacaktir, ancak
S'ten az tur tamamlanmus ise tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) Ana Isinma Kazananlart (AMA Supercross): Bir 1sinma yariginin baglayicilari, ana
1sinmaya ilerleyip ilerlemediklerinden bagimsiz olarak ana 1smnma yariginin kosuculari olarak
kabul edilecek olup bahisler gegerlidir.

(6) Pole Pozisyonu: Kazanan, resmi olarak yarigsa pole pozisyonundan baslayan siiriicii
olacaktir. Cizgi pozisyonlarinda daha sonraki degisiklikler sayilmayacaktir.



(7) Head to Head (Basa Bas) Siralama: Bahislerin gegerli olmasi i¢in her iki siiriicii
siralamada yer almalidir ve onlarin en az birisi bir siralama turunu tamamlamalidir.

a) Cizgi pozisyonu cezalari degerlendirilmez ancak, siralama siiresi cezalari
(Organizasyon kurumu tarafindan belirtildigi sekilde) degerlendirmeye alinir.

(8) Head to Head (Basa Bas) Yaris: Bahislerin gegerli olmasi i¢in her iki siiriiciiniin
baglamasi gerekir. Eger her iki siiriicii yarigi tamamlamayi bagaramaz ise, bu durumda daha ¢ok
turu tamamlayan siiriicii kazanan olarak kabul edilecektir. Eger her iki siiriicii ayn1 sayida turu
tamamlamus ise bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

a) Bahisler, podyum sunumu zamaninda resmi yarig organizatoriiniin sonuglarina dayali
olarak belirlenecektir ve daha sonraki cezalar ve seviye diisiirmeler hesaba katilmayacaktir.

(9) Grup Bahsi: Kazanan, podyum sunumu zamaninda en yiiksek siralamaya sahip olan
siiriciidiir. Eger gruptaki higbir siiriicli siniflandirilamaz ise, bu durumda en ¢ok turu tamamlayan
siiriicii kazanan siiriicii olarak kabul edilecektir. Eger aym turda iki veya daha fazla siiriicii
cekilirse, bu durumda berabere bitirilen yarig kurali uygulanacaktir. Siiriiciiler, sadece bahis
amagclarina yonelik olarak birlikte gruplandirilir.

a) Bahisler, podyum sunumu zamaninda resmi yarig organizatoriiniin sonuglarina dayali
olarak belirlenecektir ve daha sonraki cezalar ve seviye diisiirmeler hesaba katilmayacaktir.

(10) Isle of Man TT (Superbikes): Tiim Isle of Man TT bahisleri, ilgili yarig i¢in podyum
sunumu zamaninda resmi “Isle of Man TT” siiflandirmasi iizerinden tespit edilecek olup daha
sonraki diskalifiyeler goz Oniine alinmayacaktir.

(11) Bireysel Toplant1 Bahsi: Iptal edilen bir oyunda, oyunun kalaninimn siirdiiriilmesi
sonucu etkilemedikge, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(12) Bireysel Isinma Kazanani: Tiim dort yarisan siiriicii, belirtilen 1sinmaya baglamalidir
aksi takdirde bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(13) Yang5Kazanani: Istirakgiden ozelbir Moto GP/World Superbikes/British
Superbikes/AMA Supercross/Motocross/Speedway yariginin kazananini tahmin etmesi istenir.

(14) En Hizli Siralamalar: Istirak¢iden, hangi siiriiciiniin son siralamada en hizli zamana
ulagacagini tahmin etmesi istenir.

a) Son siralama turunda en hizli resmi siralama zamanina ulasan siiriicii, seviye indirmeler
veya cezalarin uygulanmasina bakilmaksizin kazanan olarak kabul edilecektir.

b) Eger zamanlar ayni olarak kaydedilirse organizatoriin resmi smiflandirmasi gegerli
olacaktir.

c) Son kisim disinda siralamanin diger bolimlerinde belirlenen siireler, planlanan
siralama programinda bir degisiklik olmadig: siirece tespit amaciyla hesaba katilmayacaktir.

¢) Siralamanin herhangi bir kisminin gerceklesmemesi durumunda, ¢izgi sirasini belirten
son zamanli turda belirlenen zamanlar tespit i¢in hesaba katilacaktir.

(15) Head to Head (Basa Bas) Yaris: Istirakgiden, belirtilen iki siiriiciiden hangi
stirlicliniin yarista en yiiksek pozisyonda bitirecegini tahmin etmesi istenir.

(16) Head to Head (Basa Bas) Siralama: Istirakgiden, ismi belirtilen iki siiriiciiden hangi
stiriiciiniin en hizli sirlama siiresini kaydedecegini tahmin etmesi istenir.

(17) Sampiyonluk Bahsi: Istirakciden, hangi siiriicii veya takimin ilgili sampiyonluk
unvanint kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Sampiyonaya baslamayan veya basladiktan sonra Sampiyonadan diskalifiye edilen
stirliciilere yatirilan bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

b) Bahisler, sezonun son yarisini takiben podyum sunumundaki resmi sampiyonluk
sonucuna gore tespit edilecektir.

¢) Sampiyonluk i¢in bir esitlik olmasi durumunda, bahisler organizator kurallarina gore
tespit edilecektir.



Tenise iliskin Bahis Kurallar

MADDE 21 — (1) Her tie - break seti veya mag tie - break (Siiper tie - break) seti 1 oyun
olarak degerlendirilmektedir. Eger bir mag esitlik bozma (Tie - break) seti Bo3 (2 set alan
kazanir) veya Bo5 (3 set alan kazanir) formatinda belirleyici set olarak oynanirsa, bu 3'lincii veya
S'inci set olarak degerlendirilecektir.

(2) Bir Tenis Miisabakasinin Kazanani: Istirakciden tenis miisabakasinin kazananini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman gergevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya mag¢ Kkesintiye ugrar ve turnuvanin zaman ¢ergevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, tim bu durumda "Kazanan" bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

b) Oynanan set ve / veya oyun toplam sayisinda ilk olarak belirlenene gore bir degisiklik
olursa, bu durumda oyuncularin "Tenis miisabakasinin kazanani" bahislerine bir (1.00) oram
verilecektir.

(3) Set Bahsi: Istirakciden bir tenis miisabakasimnin setler halinde kesin skorunu dogru bir
sekilde tahmin etmesi istenir.

a) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cergevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya eger mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanmn zaman gergevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, eger oynanan set ve / veya oyun toplam sayisinda ilk olarak belirlenene gore
bir degisiklik olursa, tiim bu durumlarda "Bir tenis miisabakasinda set bahsi (dogru skor)”
bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(4) Belli bir tenis oyuncusunun bir tenis miisabakasinda bir seti kazanmasi veya belli bir
tenis oyuncusunun bir tenis miisabakasinda bir seti kazanamamasi: Istirakgiden, 6zel bir tenis
oyuncusunun (Oyuncu 1 ve Oyuncu 2) bir tenis miisabakasinin belirli bir setini kazanip
kazanmayacagini dogru bir sekilde tahmin etmesi istenir.

a) Oynanacak olan setlerin toplam sayisinda, orijinal olarak belirlenene gore bir degisiklik
var ise, bu durumda bahisgilerin "Bir tenis oyuncusunun bir seti kazanmasi" veya "Bir tenis
oyuncusunun bir seti kazanamamasi1" bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

b) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cergevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya eger mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman gergevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, bu durumda tiim kosullarda "Bir tenis oyuncusu bir seti kazanacak" veya "Bir
tenis oyuncusu bir seti kazanamayacak" bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir, ancak
kesinti zamaninda bir kazanan sonucun olmasi bundan harigtir (degistirilemeyecek bir sonug veya
nihai sonug).

(5) Bir Tenis Miisabakasimin Handikapli Kazanani: Istirakciden setlerdeki nihai skora
handikap degeri uygulandiktan sonra bir tenis miisabakasinin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanmn zaman cercevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya eger mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanmn zaman gercevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, eger oynanan set ve / veya oyun toplam sayisinda ilk olarak belirlenene gére
bir degisiklik olursa, tiim bu durumlarda, kesinti aninda bir kazanan sonug¢ olmadig1 durumda "Bir
tenis miisabakasinin handikapli kazanani" bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Bir Tenis Miisabakasinin Toplam Oyununun Altinda / Ustiinde: Istirakgiden bir tenis
miisabakasinda oynanan toplam oyunun sayismin belirlenmis bir limitin “Altinda” veya
“Ustiinde” olma durumunu tahmin etmesi istenir.

a) Setlerin toplam sayisinda ve / veya oynanan oyunlarda ilk tespit edilene kiyasla bir
degisikligin olmas1 durumunda, "Toplam Oyun Altinda / Ustiinde" i¢in bahisler gecersiz olur ve
bir (1.00) oran verilir.



b) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cgergevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya eger mac¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman gergevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, tiim bu durumlarda, kesinti aninda bir kazanan sonug (degistirilemeyecek bir
sonug¢ veya c¢ikt1) olmadigi siirece, "Bir tenis miisabakasinin toplam oyunlarmnin Altinda /
Ustiinde" igin bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(7) Bir Tenis Miisabakasinin Oyuncularinin Aldigi Toplam Oyun Sayist Altinda /
Ustiinde: Istirakgiden, bir tenis miisabakasmin oyuncularmm aldig1 toplam oyun sayismmn,
belirlenmis bir degerin “Altinda” m “Ustiinde” mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Toplam set sayisinda ve / veya oynanan oyun sayisinda ilk olarak belirlenenden
degisiklik olursa, bu durumda " oyuncularmnin aldig1 toplam oyun sayisi Altinda / Ustiinde "
bahislerine bir (1.00) oran1 verilecektir.

b) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cergevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman ¢ergevesi dahilinde
tamamlanamazsa, bu durumda, kesinti aninda bir kazanan sonug¢ olmadig siirece " oyuncularinin
aldig1 toplam oyun sayis1 Altinda / Ustiinde " bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(8) Bir Tenis Miisabakasimin Setlerinin Toplam Sayisi: Istirakciden bir tenis
miisabakasinin toplam set sayisini tahmin etmesi istenir.

a) Oynanan setlerin toplam sayisinda ilk olarak tespit edilene gore bir farklilik varsa, bu
durumda "Toplam Set Sayis1" bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

b) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cercevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya eger mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman gergevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, kesinti aninda bir kazanan sonu¢ olmadig: siirece, "Toplam Set Sayisi"
bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(9) Bir Tenis Miisabakasimin Belirli Bir Setinin Kazanam: Istirakgiden bir tenis
miisabakasinin belli bir setinin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Oynanan toplam set sayisinda ilk olarak tespit edilene gore bir degisiklik var ise, bu
durumda "Belli Bir Setin Kazanan1" bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

b) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cergevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya eger mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman c¢er¢evesi dahilinde
tamamlanamaz ise, kesinti aninda bir kazanan sonug olmadig siirece, "Bir Ozel Setin Kazanan1"
bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(10) Bir Tenis Miisabakasinda Tie - break Seti: istirakgiden, bir tenis miisabakasinda tie -
break setinin oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir (“Evet” veya “Hay1ir” seklinde).

a) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cercevesi dahilinde
tamamlanmaz ise veya ma¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman ¢ercevesi dahilinde
tamamlanamaz ise, kesinti aninda bir kazanan sonug olmadig: siirece, bahisler gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktur.

(11) Bir Tenis Turnuvasinin Kazanani: Istirakgiden bir tenis turnuvasinda hangi
oyuncunun birinci olacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.



Hentbola iliskin Bahis Kurallari

MADDE 22 - (1) Ma¢ Bahsi: Aksi belirtilmedigi siirece, tiim bahisler, diizenleme
siiresinin sonundaki skora dayanacaktir ve oynaniyorsa uzatma siiresi hari¢ tutulacaktir.

a) Eger mag¢ kesintiye ugrar ve daha sonra bastan yeniden oynatilirsa, bahisler
miisabakanin kesintiye ugradigi andaki skora goére degerlendirilir ve yeniden baglayan mag
dikkate alinmaz.

b) Programin yayinlanmasindan sonra eger bir mag iptal edilir veya ertelenir ve mag
programda resmi olarak belirtilen tarihe gore (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) bir sonraki
takvim giinii icinde oynanmaz ise (oyunun oynandigi iilkenin yerel saatinde) veya hangi takimin
ev sahibi takim oldugu ve hangi takimin deplasman takimi oldugu konusunda bir degisiklik
yapilirsa ve rakiplerde herhangi bir degisiklik olursa bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

¢) Eger bir mag kesintiye ugrarsa ve mag programda resmi olarak belirtilmis olan tarihten
(yerel saate doniistiirdiikten sonra) bir sonraki takvim giinii (oyunun oynandig: iilkedeki yerel
saatte) i¢inde kesinti anindan miisabakanin normal bitis zamanina kadar tekrar oynanmaz ise, bu
durumda, sonucu kesinti zamaninda belli olmus olan bahisler hari¢ olmak, iizere tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. "Tespit edilme" ifadesi, maga geri doniilmesi ve
miisabakanin bitirilmesi durumunda bile bu 6zel bahsin sonucunun degistirilmesinin miimkiin
olmamasi anlamina gelmektedir.

¢) “Sonraki Oyun I¢in Hak Kazanmak”, “Odiilii Yiikseltmek” (Turnuva Kazanani)
bahislerine yOnelik ikramiyelerin belirlenmesi i¢in; uzatma devresi / mag¢ sonu atiglar1i da
degerlendirmeye alinir.

d) Ozel olarak bir “Mercy” kuralin1 kullanan herhangi bir miisabaka icin, bir magcta bu tiir
bir kuralin devreye sokulmasi durumunda, kuralin uygulanma zamaninda skor iizerindeki tiim
bahisler gegerli olacaktir.

(2) Yar1 Bahsi: Belirlenmis bir oyunun, onceden neticelenmis sonucu olmadikga,
bahislerin gecerli olmasi i¢in belirlenmis olan yarinin tamamlanmasi gerekir. Bu oyun, eger
oynaniyorsa uzatmay1 icermemektedir.

(3) En Cok Gol Atan Takim: 60 dakikada ve uzatmada atilan goller sayilir, ancak penaltt
atiglari sayilmaz. Esitlik olmasi durumunda berabere biten yaris kurali gegerlidir.

(4) Head to Head (Basa Bag) Turnuva: Takimlarin ayni asamada elenmesi ve tespit
saglamak icin herhangi bir siralamanin bulunmamasi durumu hari¢ olmak iizere, bu durumda
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Sonucu tespit etmek i¢in en yiiksek resmi siralama
(turnuva yonetim organi tarafindan verilen) kullanilacaktir.

(5) Bahislerin Belirlenmesi: Resmi skor(lar)un saglayicist veya ilgili yarisma veya
fikstlirin resmi web sitesi tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek igin
kullanilacaktir.

(6) Mag Sonucu (3 ihtimalli sonug): Istirakciden bir hentbol miisabakasmnin nihai
sonucunu tahmin etmesi istenir.

(7) Cifte Sans: Istirak¢iden asagidaki ii¢ segenekten birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi takimin galibiyeti veya beraberlik ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman takiminin galibiyeti ise bu segenege
yonelik bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman takiminin galibiyeti ise, bu segenekteki
bahisler kazanir.



(8) Toplam Gol Altinda / Ustiinde: Istirakciden her iki takim tarafindan kaydedilen toplam
gollerin belirlenmis bir limitin “Altinda” veya “Ustiinde” olacagini tahmin etmesi istenir.

(9) Tek / Cift Toplam Gol: Istirakgiden her iki takim tarafindan kaydedilen toplam
gollerin tek veya ¢ift oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) 0 - 0'lik mag sonucu ¢ift olarak kabul edilir.

(10) Gol Farkiyla Kazanan (Handikapli Final): Istirak¢iden mag¢ sonucuna handikap
degeri uygulandiktan sonra bir hentbol miisabakasinin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi iki takimdan birinin aleyhine olan handikap1 olas1 herhangi bir yolla ilan
eder. Bu durumda, bir takimin galibiyeti, dikkate alinan ve diger tarafa verilen handikap1 asan
sonu¢ olacaktir. Handikap ondalik bir say1 olabilir. Risk Yonetimi, handikap: istedigi zaman
degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul etmek igin dikkate alinan handikap
Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gegerli olan handikaptir.

(11) Miisabakanin Kazanani (2 ihtimalli sonug): Istirakciden bir hentbol miisabakasinin
nihai sonucunu tahmin etmesi istenir. Bahis sonuglarinin belirlenmesine yonelik olarak bu oyun
lizerine yapilan bahisler muhtemel uzatma devresini igerir.

(12) Say1 Farka: Istirak¢iden miisabakada olusan say: farkini tahmin etmesi istenir.

(13) En Yiiksek Skorlu Yari: Istirakciden hangi yarida en yiiksek goliin atilacagini tahmin
etmesi istenir. Ikinci yaridaki herhangi bir bahsin tespitinde uzatma devresi géz 6niine alinmaz.

(14) Bir Hentbol Turnuvasinin Kazanani, Bir Hentbol Turnuvasinda Yar1 Finale Kalan
Takimlar, Grup Asamasindan Cikan Takim, Bir Hentbol Turnuvasinin Bir Eleme Turunun Galibi:
Istirakciden belirli bir hentbol turnuvasinda birinci olan takini veya herhangi bir hentbol
turnuvasinda yari final hakki kazanan takimlart veya belirli bir grup asamasinda grubu lider
tamamlayan takimi veya bir hentbol turnuvasinin bir eleme turunu gecen takimi tahmin etmesi
istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani veya herhangi bir yari final miisabakasinin kazanani veya
turnuvanin herhangi bir 6zel turunun kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva
kurallart ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, kazanani belirleme (kazanilan puanlarin
derecelendirilmesi, final miisabakalar1 (zamaninda yapilacak olanlar dahil), bir iist seviyeye
yiikselmek i¢in play - off miisabakalar1 veya kura gekme) tarzindan bagimsizdir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde ¢ekilen bir takima yapilan bahisler kaybedecektir.

) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahislere bir (1.00)
orani verilecektir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

(15) Bir Hentbol Turnuvasimin En Skorer Oyuncusu: Istirakgiden, bir hentbol
turnuvasinda hangi hentbol oyuncusunun en fazla skor yapacagini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki gol krali, turnuva organizatorii
tarafindan ongoriilen ve belirlenen kurallara uygun sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvanin gol krali belirlenirken, olasi uzatma devresi / devreleri i¢inde atilan
goller degerlendirmeye dahil edilir.

) Turnuvaya katilmak tizere oyuncular listesine dahil edilmis olmasina ragmen herhangi
bir nedenle turnuvada yer almayan bir hentbol oyuncusu i¢in yapilan bahisler kaybedecektir.

¢) Takimi turnuvadan diskalifiye olmus olan hentbol oyunculari iizerine oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Turnuvanin iptal edilmesi halinde, gol kral iizerine yapilan tiim bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.



e) Ayni sayida puan alan ve turnuvanin en skoreri olarak degerlendirilen iki veya daha
fazla oyuncunun bulunmas: durumunda, berabere biten yaris kurallari uygulanacaktir. Bu kurali
uygulayarak istirakgilere 6denecek oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarin bir
(1.00)’den az olmas1 durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

Voleybola iliskin Bahis Kurallari

MADDE 23 — (1) Aksi programda belirtilmedikge, oynanacak setlerin toplam sayisinda
bir degisiklik olursa, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(2) Eger herhangi bir set tamamlanamaz ise, soz konusu setteki bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Hakemin puan kesintilerine hitkmetmesi durumunda, tiim oyunlarda tespit amaciyla
resmi sonuglar kullanilacaktir.

(4) Hangi takimin ilerleyecegi konusunda karar vermek i¢in bir altin setin uygulandig iki
ayakli beraberliklerin oldugu miisabakalar i¢in (maglarda beraberlik durumu), "Altin Set"
sirasinda alinan puanlar, o 6zel mag ile ilgili oyunlarin tespiti i¢in hesaba katilmayacaktir, ancak
turnuvada ilerleme ve turnuva toplamlarina yonelik bahisler harigtir.

(5) Yeterlilik, belirtilen miisabakanin bir sonraki oyununa ilerleyen ekip iizerinden
belirlenir ve oynaniyorsa bir altin setin sonucunu igermektedir.

(6) Eger mag kesintiye ugrar ve daha sonra bastan yeniden oynatilirsa, bahisler kesilen
kisma dayali olarak g6z 6niine alinir ve yeniden baslayan mag dikkate alinmaz.

(7) Programin yaymlanmasindan sonra eger bir mag iptal edilir veya ertelenir ve mag
programda resmi olarak belirtilen tarihe gore (yerel saate doniistiiriildiikten sonra) bir sonraki
takvim giinii iginde oynanmaz ise (oyunun oynandigi iilkenin yerel saatinde) veya hangi takimin
ev sahibi takim oldugu ve hangi takimin deplasman takimi oldugu konusunda bir degisiklik
yapilirsa ve rakiplerde herhangi bir degisiklik olursa, bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

a) Bir mag¢ kesintiye ugrarsa ve mag¢ programda resmi olarak belirtilmis olan tarihten
(yerel saate doniistiirdiikten sonra) bir sonraki takvim giinii (oyunun oynandig: iilkedeki yerel
saatte) i¢inde kesinti anindan miisabakanin normal bitis zamanina kadar tekrar oynanmaz ise, bu
durumda, sonucu kesinti zamaninda belli olmus olan bahisler hari¢ olmak, iizere tiim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. "Tespit edilme" ifadesi, maca geri doniilmesi ve
miisabakanin bitirilmesi durumunda bile bu 6zel bahsin sonucunun degistirilmesinin miimkiin
olmamasi anlamina gelmektedir.

(8) Tiim listelenen sporcularin magta / etkinlikte / turnuvada bir asamada yer almasi
kosulu ile, magta / etkinlikte / turnuvada bir veya daha fazla sporcunun performansini iceren
"Basa Bas" ve "Altinda / Ustiinde" bahisleri gegerli olarak degerlendirilecektir.

(9) Bir Voleybol Miisabakasinin Mag Sonucu (Miisabakanin Kazanani): Istirakgiden bir
voleybol miisabakasinin mag¢ sonucunu tahmin etmesi istenir.

(10) Bir voleybol miisabakasinda (veya bir kisminda) alinan toplam sayinin herhangi bir
belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde" veya belirtilen bir aralik dahilinde olmasi, herhangi bir
voleybol miisabakasinda (veya bir kisminda) herhangi bir voleybol takimi (ev sahibi veya
deplasman) tarafindan alman toplam sayinin herhangi bir belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde"
veya belirtilen bir aralik dahilinde olmasi: Istirakgiden, herhangi bir voleybol miisabakasinda
(veya bir kisminda) her iki takimca alinan toplam sayryr veya herhangi bir voleybol
miisabakasinda (veya bir kisminda) herhangi bir voleybol takimi (ev sahibi veya deplasman)
tarafindan alinan toplam saymin herhangi bir belirtilen limitin "Altinda - Ustiinde" veya belirtilen
bir aralik dahilinde olup olmadigini tahmin etmesi istenir.



(11) Handikapli Mag Sonucu (2 segenekli set handikaplar): Istirakciden, miisabakanin
sonucuna handikap uyguladiktan sonra voleybol miisabakasinin kazanan takimini tahmin etmesi
istenir.

a) Risk Yonetimi iki takimdan birinin aleyhine olan handikap1 olasi herhangi bir yolla ilan
eder. Bu durumda, bir takimin galibiyeti, dikkate alinan ve diger tarafa verilen handikap1 asan
sonug¢ olacaktir. Handikap ondalik bir say1 olabilir. Risk Yonetimi handikapi istedigi zaman
degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul etmek igin dikkate alinan handikap
Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gegerli olan handikaptir.

(12) Mag Skoru (Set olarak): istirakciden bir voleybol miisabakasimin skorunu setler
halinde tahmin etmesi istenir.

(13) Mag Toplami Tek Say1 / Cift Sayr: istirakgiden bir voleybol miisabakasina ait toplam
saymin tek mi ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(14) Handikaphh Mag Sonucu (2 secenekli sayr handikapi): Istirakciden, miisabakanin
sonucuna handikap uyguladiktan sonra voleybol miisabakasinin kazanan takimini tahmin etmesi
istenir.

a) Risk Yonetimi iki takimdan birinin aleyhine olan handikap1 olasi herhangi bir yolla ilan
eder. Bu durumda, bir takimin galibiyeti, dikkate alinan ve diger tarafa verilen handikap1 asan
sonu¢ olacaktir. Handikap ondalik bir sayr olabilir. Risk Yonetimi handikapi istedigi zaman
degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate alinan handikap
Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandig1 anda gegerli olan handikaptir.

(15) Ik setin ve miisabakanin Kazanani: Istirakciden asagida yer alan seceneklerden birini
tahmin etmesi istenir:

- Ev sahibi takim birinci seti kazanacak ve magi1 kazanacak,

- Ev sahibi takim birinci seti kazanacak ve mag1 kaybedecek,

- Deplasman takim birinci seti kazanacak ve magi kazanacak,
- Deplasman takim birinci seti kazanacak ve mag1 kaybedecek.

(16) 1'inci Set Say1 Farka: Istirakgiden birinci setin say1 farkini tahmin etmesi istenir.

(17) Bir Voleybol Turnuvasinin Kazanani, Bir Voleybol Turnuvasinda Yar1 Finale Kalan
Takimlar, Grup Asamasindan Cikan Takim, Bir Voleybol Turnuvasinin Bir Eleme Turunun
Galibi: Istirakgiden bir voleybol turnuvasinda birinci olan takimi veya herhangi bir voleybol
turnuvasinda yari final hakki kazanan takimlart veya belirli bir grup asamasinda grubu lider
tamamlayan takimi veya bir voleybol turnuvasinda eleme play - off turunu gegen takimi tahmin
etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani veya herhangi bir yari final miisabakasinin kazanani veya
turnuvanin herhangi bir 6zel turunun kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva
kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, kazanani belirleme (Kazanilan puanlarmn
derecelendirilmesi, final miisabakalar1 (zamaninda yapilacak olanlar dahil), bir iist seviyeye
yiikselmek i¢in play - off miisabakalar1 veya kura gekme) tarzindan bagimsizdir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir sebeple turnuva bagladiktan sonra diskalifiye
edilen veya turnuvadan g¢ekilen bir takim {izerine oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahisler gecersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

€) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.



Snookera lliskin Bahis Kurallari

MADDE 24 — (1) Turnuva Kazanani: Istirakgiden snooker turnuvasimin kazananini
tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler, belli bir turnuvada elemelere katilan ancak ana turnuvaya gegemeyen bir
oyuncu iizerine yapilan bahisler hari¢ olmak iizere, turnuvada yer almayan oyunculara yapilan
bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(2) Miisabakanin Galibi: Istirakgiden snooker miisabakanin kazananim tahmin etmesi
istenir.

a) Bir miisabakanin baglamasi ancak tamamlanamamasi durumunda, bir sonraki tura
gecen veya kazanan oyuncu, kazanan olarak degerlendirilecektir.

(3) 2 Segenekli Handikapli Mag¢ Sonucu: Istirak¢iden oyun sonucuna handikap sayisi
eklendikten sonra bir snooker miisabakasinin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Eger bir miisabakadaki zorunlu oyun sayisi tamamlanamaz ise, bahis amaglarina
yonelik olarak sunulanlara gore degistirilir veya farkli olursa, sonug tespit edilmemis oldugu
siirece bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Bir sonug, maca geri doniilmesi ve
miisabakanin normal bitirilmesi halinde sonuglarm tersine cevrilmeyecegi durumlarda tespit
edilmis sayilir.

b) Bir diskalifiye veya ¢ekilme durumunda, tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(4) Toplam Oyunun (Frames) Altinda / Ustiinde Olmasi: Istirakgiden belirli bir snooker
miisabakasinda oynanacak toplam oyun (Frame) sayisinin belirlenmis bir limitin “Altinda” mi1
“Ustiinde” mi olacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger bir miisabakadaki zorunlu oyun (Frame) sayisi tamamlanamaz ise, bahis
amaglarina yonelik olarak sunulanlara gére degistirilir veya farkli olursa, sonug tespit edilmemis
oldugu siirece bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Bir sonug, miisabakaya geri
doniilmesi ve miisabakanin normal bitirilmesi halinde sonuglarin tersine gevrilmeyecegi
durumlarda tespit edilmis sayilir.

b) Bir diskalifiye veya ¢ekilme durumunda, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

Taekwondoya iliskin Bahis Kurallar1

MADDE 25 — (1) Bahisler miisabakadan hemen sonra ilan edilen resmi sonuca gore
karara baglanir. Yanlig sonucun ilan ediliyor olmasi durumunda bahisler miisabakanin diizeltilmis
sonucuna gore karara baglanir. Daha sonraki duyurular, tahkikatlar veya resmi sonugtaki
degisiklikler bahislerin sonucunun belirlenmesini etkilemez.

(2) Bahis tutarlar1 her bir sporcu i¢in miisabakay1 kazanmasina yonelik olarak yatirilir ve
bir beraberlik durumunda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Sporculardan birisi bagka bir sporcu ile degistirilirse tiim bahisler gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktur.

(4) Bir sporcunun miisabakadan ¢ekilmesi nedeniyle miisabaka tehir edilirse bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinii sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden dnce miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.



(6) Miisabakanin Galibi (2 Ihtimalli): Istirak¢iden miisabakanin resmi kazananini tahmin
etmesi istenir.

a) Miisabakanin berabere bitmesi halinde tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

b) Bahislerin sonucu ringde ilan edilen resmi sonuca goére belirlenir. Sonraki itirazlar /
degisiklikler (degisiklik sonu¢ agiklanirken olusan insani hata nedeniyle yapilmadig: siirece)
bahislerin sonucunu etkilemez. Tiim bahisler, miisabaka raunt sayisindaki degisikliklerden
bagimsiz olarak igslem goriir.

(7) Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden belirli bir turnuvada altin madalyay: kimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim sporculara
oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilacaktir.

¢) Birden fazla kazanan olmas1 durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

(8) Madalya Kazanan: istirakgiden belirli bir turnuvada bir sporcunun bir madalya
kazanip kazanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim sporculara
oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilacaktir.

¢) Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmig
sayilacaktir.

Masa Tenisine iliskin Bahis Kurallari

MADDE 26 — (1) Uygulanabildigi yerde, bahislerin sonucunu podyumdaki siralama
belirler. Daha sonraki diskalifiye ve / veya itirazlar bahis sonucunu etkilemez.

(2) Mag baslamadan o6nce adi ilan edilen oyunculardan herhangi birinin degismesi
durumunda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinii sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi cok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden Once miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.

(4) Bir miisabakanin baglamasi fakat tamamlanmamasi durumunda, halihazirda
miisabakanin durakladigi andaki skora gére (miisabakanin dogal bitis sayis1 dikkate alinarak)
kazanmig/kaybetmis olan bahisler disinda, tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.
Ornegin, 9 - 7 iken terkedilen bir oyunda, 16,5 alt1 / iistii tahminlerinde; kazanan / kaybedenler, o
andaki skora gore belirlenir. Bu durumda 16,5 Ustiinii tahmin edenler kazanir, alti diyenler
kaybeder. Ciinkii bu oyunda en az 18 puan olmas: dogal bir sonugtur.

(5) Yaris Oyunlari: Bahislerin sonucu ilgili miisabakada tayin edilen puana ilk ulasan
oyuncuya bagli olarak belirlenir. Higbir oyuncunun gerekli puana ulasamadigi (terk etme
nedeniyle) durumda s6z konusu oyundaki bahisler gegersiz olur. S6z konusu oyun oynanmazsa
oyuna yonelik tiim yarig oyunlart gegersiz olur.

(6) Puan Bahsi: Bahisler, tayin edilen puani kazanacak sporcu i¢in yapilir. Oyun veya mag
sonu itibariyla puanin oynanmiyor olmasi durumunda, o puan iizerine yapilan tim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Ozellikle Ping Pong Diinya Sampiyonlar1 igin, bir ‘Cifte
Puan’ topundan kazanilan tiim puanlar bahsin belirlenmesinde gegerlidir.



(7) Toplam Puan Bahsi (Maglar ve Sporcular - Alternatifler Dahil) oyunlari, oynanan
resmi oyun sayisina dayanir. Resmi oyun sayisinin degismesi veya bahis amagl tekliflerden farkli
olmasi durumunda, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(8) Handikapli Bahis (Maglar ve Sporcular - Alternatifler Dahil) oyunlari, oynanan resmi
oyun sayisma dayanir. Resmi oyun sayismin degismesi veya bahis amagh tekliflerden farkli
olmasi durumunda, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Oyun Bahsi - Resmi oyun
sayisi tamamlanmazsa veya degistirilirse bahisler gegersiz olacaktir.

(9) X Oyun sonrasinda Dogru Skor: Sonug halihazirda belirlenmedikge, resmi oyun sayisi
tamamlanmazsa veya degistirilirse bahisler gegersiz olacaktir.

(10) Resmi skor(lar)un saglayicisi veya ilgili yarigma veya fikstiiriin resmi web sitesi
tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek i¢in kullanilacaktir. Bir resmi skor(lar)
saglayict veya resmi web sitesinden elde edilen istatistikler mevcut degilse veya resmi skorun
saglayicisi veya resmi web sitesinin yanlis olduguna dair dnemli kanitlar varsa, bahis ¢éziimiinii
desteklemek icin bagimsiz kanitlar kullanilir. Tutarl, bagimsiz kanitlarin bulunmamas: ya da
onemli ¢eliskili kanitlarin varliginda, bahisler kendi istatistiklerimize dayanarak belirlenecektir.

(11) Miisabakanin Galibi: Istirakciden masa tenisi miisabakasinin kazananmi tahmin
etmesi istenir.

(12) Mag Oyun Handikap1: Istirak¢iden nihai skora handikap degeri uygulandiktan sonra
bir masa tenisi miisabakasimnin kazananini tahmin etmesi istenir.

(13) Toplam Puan: istirakciden belirli bir oyunda kaydedilen toplam puanin belirlenmis
bir limitin “Altinda” veya “Ustiinde” olacagini tahmin etmesi istenir.

(14) Toplam Oyun: istirakciden belirli bir magta oynanan toplam oyunun belirlenmis bir
limitin “Altinda” veya “Ustiinde” olacagini tahmin etmesi istenir.

(15) Dogru Mag Skoru: Istirakciden belirli bir maga ait oyunlarm dogru skorunu tahmin
etmesi istenir.

(16) Dogru Oyun Skoru: Istirak¢iden belirli bir oyundaki puanlarin dogru skorunu tahmin
etmesi istenir.

(17) Oyun Handikapi: Istirakciden belirlenmis bir oyunun nihai skoruna handikap degeri
uygulandiktan sonra s6z konusu oyunun kazananini tahmin etmesi istenir.

(18) Sonraki Puani1 Kazanan: Istirakgiden belirli bir oyunda bir sonraki puami alan
sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(19) “X” Puana Ulasan: Istirak¢iden belirli bir oyunda belirlenmis bir puana ulasacak
sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(20) Ekstra Puanlari: Istirakgiden belirli bir oyunda ekstra puanlarmm oynanip
oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

(21) Toplam Puanlar (Tek / Cift): Istirakgiden belirli bir oyun icindeki toplam puanin tek
veya ¢ift bitecegini tahmin etmesi istenir.

(22) Altin Madalya Kazanan: Istirakgiden belirli bir turnuvada altin madalyay1 kimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir. Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.
Birden fazla kazanan olmasi durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

a) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi igin, tiim sporculara
oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilacaktir.

Atlamaya (Tramplen) iliskin Bahis Kurallari

MADDE 27 — (1) Tim bahisler podyum térenindeki resmi sonuca gére belirlenecektir.
Daha sonraki degisiklikler / incelemeler / diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya miisabakadan ¢ekilmesi
durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybetmis sayilir.



(3) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinii sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden dnce miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.

a) Tramplenden atlama sporculari bahislerin gegerli olmasi i¢in bir dalis yapmalidir aksi
takdirde bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(4) Miisabaka Galibi veya Altin Madalya Kazanan: Istirakciden séz konusu miisabakayi
kazanacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(5) Bir Madalya Kazanan: Istirakciden s6z konusu miisabakaya yonelik olarak bir
madalyayla 6diillendirilecek sporcuyu / sporculart tahmin etmesi istenir. Baz1 miisabakalarda
birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki
bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis sayilacaktir.

(6) Head to Head (Basa Bas) Bahisler: Istirakciden belirli bir eleme miisabakasinda daha
fazla puani alacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin gegerli olmast i¢in her iki sporcu da yarigmaya baslamalidir.

Judoya iliskin Bahis Kurallari

MADDE 28 — (1) Tim bahislerin sonucu podyum térenindeki resmi sonuca gore
belirlenecektir. Daha sonraki degisiklikler / incelemeler / diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya miisabakadan ¢ekilmesi
durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.

(3) Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis
sayilacaktir.

(4) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinii sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden Once miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.

(5) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirakciden séz konusu miisabakayi
kazanacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(6) Bir Madalya Kazanan: istirak¢iden s6z konusu miisabakada bir Madalya kazanacak
sporcuyu / sporculari tahmin etmesi istenir.

(7) Head to Head (Basa Bas) Bahisler: Istirakciden iki sporcudan hangisinin oyunun resmi
galibi olacagini tahmin etmesi istenir.

Okculuga iligkin Bahis Kurallar

MADDE 29 - (1) Tim bahislerin sonucu podyum torenindeki resmi sonuca gore
belirlenir. Daha sonraki degisiklikler / incelemeler / diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Madalya tablosu, sampiyona madalya tablosu iizerine yapilan bahislerin sonucu nihai
miisabakanin sonrasinda ve yaymlanan listeye gore belirlenecektir. Daha sonraki herhangi bir
diskalifikasyon veya degisiklik hesaba katilmaz.

(3) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinii sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden 6nce miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.



(4) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya miisabakadan ¢ekilmesi
durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.

(5) Siralama turunda, skor berabere ise, daha yiiksek siralamaya (siniflandirma) sahip
sporcu / takimu igaret eden bahisler kazanir.

(6) Eleme ve final turunda, tie break (esitligi bozma) seti dikkate alinir.

(7) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirakgiden séz konusu miisabakayi
kazanacak spor tahmin etmesi istenir.

(8) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden bir sporcunun bir madalya kazamp
kazanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi igin de yapilan bahisler kazanmig
sayilacaktir.

(9) Head to Head (Basa Bas) Bahisler: Istirakciden iki sporcudan hangisinin oyunun resmi
galibi olacagini tahmin etmesi istenir.

Salon Futboluna (Futsal) iliskin Bahis Kurallari

MADDE 30 - (1) Aksi belirtilmedikge, tiim miisabaka oyunlarinin sonucu hakem
tarafindan ilave edilen siirenin dahil edilip, uzatma devresi / ekstra zaman ve penaltilarin harig
tutuldugu normal siirede (miisabakayr yoneten mercii 6zelinde) tayin edilir. Gol olmadiginda
sonucun “Cift” olarak belirlenecegi “Tek / Cift” i igerir.

(2) Ozel oyun sonucu halihazirda belirlenmedikge, bahislerin gegerli olmasi igin normal
miisabaka siiresinin tamamlanmasi gerekir.

(3) Bir miisabaka iptal veya tehir edilirse ve miisabaka resmi olarak belirtilmis ve
programda (yerel saate gore) ilan edilmis tarihin ertesi takvim giinii (miisabakanin oynandigi
tilkedeki yerel saat ile) igerisinde oynanmaz ise, tiim bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00)
olacaktir.

(4) Bir miisabaka basladiktan sonra yarida kesilirse ve miisabaka resmi olarak belirtilmis
ve programda (yerel saate gore) ilan edilmis tarihin ertesi takvim giinii (miisabakanin oynandigi
tilkedeki yerel saat ile) igerisinde kesildigi andan itibaren devam edip miisabakanin normal bitig
stiresine kadar oynanmaz ise, s6z konusu oyuna yonelik olarak kesintiden 6nce halihazirda bir
karsilagma sonucu belirlenmedikge, tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) Her iki yar1 / devre lizerine oynanan bahislerin sonucu, belirtilen yari / devrenin
sonunda belirlenir (hakem tarafindan eklenen siire dahil, ancak oynanan uzatma devresi harig).
Belirli bir yar1 / devrenin tamamlanmamig oldugu durumda, sonug¢ halihazirda belirlenmis
olmadikga, bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Aksi programda belirtilmedikge, bir miisabaka orijinal olarak belirlenmis formatta
oynanmazsa (6rnegin 20 dakikalik 2 yar1), tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(7) Resmi skor(lar)un saglayicisi veya ilgili yarigma veya fikstiir diizenleyicisinin resmi
web sitesi tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek igin kullanilacaktir. Bir resmi
skor(lar) saglayict veya resmi web sitesinden elde edilen istatistikler mevcut degilse veya resmi
skorun saglayicisi veya resmi web sitesinin yanlig olduguna dair 6nemli kanitlar varsa, bahis
¢oziimiinii desteklemek igin bagimsiz kanitlar kullanilir.

(8) Miisabakanin Sonucu (3 Ihtimalli Sonug): Istirakgiden bir futsal miisabakasinin
sonucunu tahmin etmesi istenir.

(9) Mag Sonucu Cifte Sans: Istirakgiden asagidaki iic secenekten birini tahmin etmesi
istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu secenege yonelik
bahisler kazanir.



- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman takimi galibiyeti ise bu segenege
yonelik bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman takimi galibiyeti ise bu segenekteki
bahisler kazanir.

(10) Toplam Gol Alt / Ust: Istirakgiden her iki takim tarafindan kaydedilen toplam
gollerin belirlenmis bir limitin “Altinda” veya “Ustiinde” olacagini tahmin etmesi istenir.

(11) Tek / Cift Toplam Gol: Istirakgiden her iki takim tarafindan kaydedilen toplam
gollerin “Tek” veya “Cift” oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) 0 - 0'lik mag skoru “Cift” olarak kabul edilir.

(12) Gol Farkiyla Kazanan (Handikaph Final): Istirak¢iden mag skoruna handikap degeri
uygulandiktan sonra bir futsal miisabakasinin kazananini1 tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi iki takimdan birinin aleyhine olan handikap1 olas1 herhangi bir yolla ilan
eder. Bu durumda, bir takimin galibiyeti, dikkate alinan ve diger tarafa verilen handikap1 agsan
sonu¢ olacaktir. Handikap ondalik bir sayr olabilir. Risk Yo6netimi handikapi istedigi zaman
degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul etmek igin dikkate alinan handikap
Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandig1 anda gegerli olan handikaptir.

(13) Miisabakanin Kazanami (2 ihtimalli sonug): Istirakciden bir futsal miisabakasinin
sonucunu tahmin etmesi istenir. Bahis sonuglarinin belirlenmesine yonelik olarak bu oyun iizerine
yapilan bahisler muhtemel uzatma devresi ve penalt atigini igerir.

(14) Handikap Olmadan Bir Futsal Miisabakasinin {lk Yar1 Sonucu (ilk Yar1 Sonucu - 2
ihtimal): Istirakciden bir futsal miisabakasinin ilk yar1 sonucunu tahmin etmesi istenir.

(15) Bir Futsal Miisabakasinin Handikaph ik Yar1 Sonucu (1.Yar1 sonucu - 2 ihtimal):
Istirakciden belirli bir futsal miisabakasmin ilk yar1 sonucuna handikap uyguladiktan sonra ilk
yar1 sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetimi ilk yar1 sonucuna iliskin olarak iki takimdan birinin aleyhine olan
handikap1 olas1 herhangi bir yolla ilan eder. Bu durumda, bir takimin galibiyeti, dikkate alinan ve
diger tarafa verilen handikapi asan sonug olacaktir. Handikap ondalik bir say1 olabilir. Risk
Yonetimi handikapi istedigi zaman degistirme hakkini sakli tutar. Bir bahsi kazanan olarak kabul
etmek i¢in dikkate alinan handikap Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gecerli
olan handikaptir.

(16) 1'nci Yar1 Toplam Gol Alt / Ust: Istirakgiden her iki takim tarafindan kaydedilen 1.
yaridaki toplam gollerin belirlenmis bir limitin “Altinda” veya “Ustiinde” olacagini tahmin etmesi
istenir.

(17) Mag Skoru: Istirakgiden belirli bir futsal miisabakasimin skorunu tahmin etmesi
istenir. Mag skoru miisabakanin normal siiresinin bitiminde olusan sonuca bagli olarak Risk
Yonetimi tarafindan resmi olarak ilan edilen sonugtur.

(18) Say1 Farki: Istirak¢iden miisabakada olusan say1 farkini tahmin etmesi istenir.

(19) Her iki devrede ev sahibi takim galibiyeti veya her iki devrede deplasman takim
galibiyeti: Istirakgiden ev sahibi takimin veya deplasman takiminin her iki yariyr da kazanip
kazanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bir takimin, bir miisabakanin 'her iki yarisini' da kazanmasi i¢in, s6z konusu takimin
miisabakanin her iki yarisinda da rakibinden daha fazla gol atmasi gereklidir.

(20) 1lk Golii Atan Takim: istirak¢iden miisabakada ilk golii atacak takimi tahmin etmesi
istenir. Kendi kalesine atilan goller, goliin yazilacag: tarafca atilmig kabul edilir.

(21) Bir Futsal Turnuvasinin Kazanani, Bir Futsal Turnuvasinda Yar1 Finale Kalan
Takimlar, Grup Asamasindan Cikan Takim, Bir Futsal Turnuvasinin Bir Eleme Turunun Galibi:
Istirakciden belirli bir futsal turnuvasinda birinci olan takinm veya herhangi bir futsal



turnuvasinda yari final hakki kazanan takimlar1 veya belirli bir grup asamasinda grubu lider
tamamlayan takimi veya bir futsal turnuvasinin bir eleme turunu gegen takimi tahmin etmesi
istenir.

a) Kazananlar turnuvayi diizenleyen organizator tarafindan 6ngoriilen turnuva kurallarina
uygun olarak belirlenir. Bu, kazanani belirleme (kazanilan puanlarin derecelendirilmesi, final
miisabakalar1 (bir ekstra devre, muhtemel penalt1 atiglar1 dahil), bir iist seviyeye ylikselmek igin
play - off miisabakalar1 veya kura ¢ekme)) tarzindan bagimsizdir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir sebeple turnuva basladiktan sonra diskalifiye
edilen veya turnuvadan g¢ekilen bir takim iizerine oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

¢) Herhangi bir sebeple turnuvada yer almayan bir takim {izerine oynanan bahislerin orani
bir (1.00) olarak degerlendirilir.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin iptal edilmesi durumunda, tiim bahislerin oranlar1
bir (1.00) olarak degerlendirilir.

d) Bahisler, turnuvadaki son mag¢ yapildiktan hemen sonra resmi sonuglara gore karara
baglanir ve bundan sonraki degisiklikler bahisleri etkilemez.

Atletizme iliskin Bahis Kurallari

MADDE 31 - (1) Olimpiyat Oyunlari; tim miisabakalar resmi IOC (Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi) sonuglar1 {izerinden karara baglanir.

(2) Diger Atletizm Miisabakalari; tiim miisabakalar resmi TAAF (Uluslararasi Atletizm
Federasyonlar1 Birligi) sonuglar1 izerinden karara baglanir.

(3) Madalya Tablolar1: Turnuva madalya tablosu tizerine yapilan bahisler, nihai miisabaka
sonrast ve yaymlanan listeye gore karara baglanir. Daha sonraki herhangi bir diskalifiye veya
degisiklik hesaba katilmaz.

(4) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinil sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden Once miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.

(5) Herhangi bir sporcunun hatali ¢ikis dahil olmak tizere diskalifiye edilmesi durumunda,
s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.

(6) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirakciden miisabakay1 veya altin
madalyay1 kimin kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gére belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonast i¢in, tiim sporculara
oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli olacaktir.

c) Diger tiim atletizm organizasyonlari, eger bir sporcu sahada yer almazsa, s6z konusu
sporcuya yonelik secim gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Birden fazla kazanan olmas1 durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

(7) Madalya Kazanan: istirakgiden bir sporcunun bir madalya kazanip kazanmayacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna goére belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonast i¢in, tiim sporculara
oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli olacaktir.

c) Diger tiim atletizm organizasyonlari, eger bir sporcu sahada yer almazsa, s6z konusu
sporcuya yonelik se¢im gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.



¢) Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmig
sayilacaktir.

(8) Finale Ulasan: Istirakgiden bir sporcunun kendi miisabakasinda finale ulasip
ulasamayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler organizasyonun resmi internet sitesindeki sonuglara gore karara baglanir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim sporculara
oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilacaktir.

c) Diger tiim atletizm organizasyonlari, eger bir sporcu sahada yer almazsa, s6z konusu
sporcuya yonelik se¢im gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(9) Head to Head (Basa Bas): Istirak¢iden bir miisabakay: daha iist sirada tamamlayacak
sporcuyu tahmin etmesi istenir.

a) Bunlar resmi sonuglara gore karara baglanir.

b) Eger head to head (basa bas) bir karsilasmada, her iki sporcu ayni turda elenirse daha
yiiksek dereceyi elde eden atlete yapilan bahis Tkramiyeye hak kazanir.

¢) Bahislerin gegerli olmasi i¢in her iki sporcu da yarigmisg olmalidir. Sporcularin biri veya
her ikisi yarigmaya istirak etmezse, bu oyundaki tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

¢) Birden fazla kazanan olmas1 durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

(10) Atlete Ozel: Belirtilen sporcu belirli bir miisabakaya baslamaz ise bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

(11) Diinya Rekoru Kirma: Istirakciden belirtilen bir sporcu tarafindan miisabakaya
yonelik diinya rekoru kirilip kirllmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Adi gegen sporcu miisabakaya katilmazsa, bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

b) Diskalifiye miisabakaya katilim olarak degerlendirilir.

¢) Bir sporcu diskalifiye edilirse bahis amaglari agisindan rekoru kirmamus sayilir.

Yiizmeye iliskin Bahis Kurallar

MADDE 32 — (1) Tim bahisler podyum térenindeki resmi sonuca gére belirlenecektir.
Daha sonraki degisiklikler / incelemeler / diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Herhangi bir sporcunun hatali ¢ikis dahil olmak tizere herhangi bir nedenle diskalifiye
edilmesi veya miisabakadan g¢ekilmesi durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler
kaybetmis sayilir.

(3) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinil sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi cok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden 6nce miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.

(4) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirakciden séz konusu miisabakayi
kazanacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(5) Madalya Kazanan: istirakciden s6z konusu miisabakaya yénelik olarak bir Madalyayla
ddiillendirilecek sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(6) Miisabakayr Kazanan: Istirakciden s6z konusu miisabakay1 kazanacak sporcuyu
tahmin etmesi istenir.

(7) Head to Head (Basa Bas): Istirak¢iden belirtilen miisabaka veya miisabakada adi
gecen sporculardan hangisinin en hizli zaman1 kaydedecegini tahmin etmesi istenir.



a) Oyunlar bir eleme yarigindaki bireysel head to head (basa bas)’lere veya yarigma mag
bahislerine yonelik olarak sunulabilir.

b) Bahislerin gegerli olmasi igin her iki sporcu da yarigmig olmalidir. Sporculardan biri
veya her ikisi yarigmaya istirak etmezse, bu oyundaki tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

Jimnastige fliskin Bahis Kurallart

MADDE 33 — (1) Tim bahisler podyum térenindeki resmi sonuca gore belirlenecektir.
Daha sonraki degisiklikler / incelemeler / diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya miisabakadan ¢ekilmesi
durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.

(3) Bir miisabaka iptal edilir ve yerel saatle ertesi takvim giinii sona erene kadar herhangi
bir saate tehir edilirse tiim bahisler gecerlidir. Miisabaka yerel saatle ertesi takvim giinii sona
erdikten sonraki bir saate tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.
Bununla birlikte, Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin tatil
edilmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden dnce miisabaka tamamlanincaya kadar
gecerli olur.

(4) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden soz konusu miisabakayi
kazanacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(5) Madalya Kazanan: Istirak¢iden s6z konusu miisabakaya yonelik olarak bir madalyayla
ddiillendirilecek sporcuyu tahmin etmesi istenir.

Buz Hokeyine lliskin Bahis Kurallari

MADDE 34 — (1) Belirlenmis ev sahibi miisabaka yerinde veya rakipte bir degisiklik
olursa ve bu durum programin duyurulmasindan sonra meydana gelirse, girilen ve yapilan tiim
bahislere bir (1.00) oran1 verilir.

(2) Bir miisabaka iptal edilir veya tehir edilirse tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir. Eger bir miisabaka one ¢ekilirse bahisler muhafaza edilir.

(3) Aksi belirtilmedikge, bahisler 3 x 20 (3 adet 20) dakikalik periyot ve
uzatmalara/atiglara dayanir. Bu planlanmis format oynanmadiginda bahisler gegersiz olup oran bir
(1.00) olacaktir.

(4) Bir handikap / toplam beraberligi meydana geldiginde, bir handikap beraberligi se¢imi
sunulmadig1 miiddetce yapilan bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) Say farki bahsi sifirdan yani handikapsiz olarak yapilir.

(6) Periyota 6zel oyunlar uzatma devresi veya mag sonu atiglarini kapsamaz.

(7) Asagidaki oyunlar bahislere ydnelik [kramiyelerin belirlenmesi amacina yénelik
olarak uzatma devresi / mag sonu atiglarini igerir.

- Miisabakay1 Kazanan (uzatma devresi / mag sonu atiglar1 dahil),

- Kupay1 Kazanan,

- Yiikselmeye Hak Kazanan,

- Penalt1 Atig1 Galibi.

(8) ITHF Diinya Sampiyonalar1 ve Olimpiyat Oyunlari: Eslesme bahislerinin belirlenmesi,
belirtilen turnuvanin bitiminde resmi final siralamasindaki pozisyonlara gore kararlastirilir.
Takimlar ayn1 seviyede siralaniyorsa bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(9) Sezon - Sampiyonluk Bahisleri: NHL Normal sezon puanlar1 / eslesmeleri, 6zel bir
oyun sonucu halihazirda belirlenmis olmadikga, bahislerin islev kazanmasi i¢in takim en az 80
normal sezon oyununu tamamlamalidir.

(10) NHL Ligi (Konferans) Kazanma: Stanley Cup Finaline yiikselen takim konferansi
kazanmig sayilir.



(11) Sampiyonluk / Konferans Sampiyonlugu / Bolgesel Sampiyonluk Bahsi: Takim
konum degisikligi, ad degisikligi ve sezon siiresine bakilmaksizin tiim bahisler gegerlidir.

(12) Seri Bahsi: Resmi oyun sayist (ilgili yonetici kuruluslara gore) tamamlanmadiginda
veya degistirildiginde bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(13) Resmi skor (lar)un saglayicisi veya ilgili yarigma veya fikstiiriin resmi web sitesi
tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek i¢in kullanilacaktir. Bir resmi skor(lar)
saglayict veya resmi web sitesinden elde edilen istatistikler mevcut degilse veya resmi skorun
saglayicisi veya resmi web sitesinin yanls olduguna dair 6nemli kanitlar varsa, bahis ¢oziimiinii
desteklemek i¢in bagimsiz kanitlar kullanilir.

(14) Mag Sonucu (3 Thtimalli Sonug): Istirakgiden bir buz hokeyi miisabakasinin (nihai)
sonucunu tahmin etmesi istenir.

(15) Miisabakanin Kazanam (2 Thtimalli Sonug), (Uzatma Devresi ve Penaltilar Dahil):
Istirakgiden bir buz hokeyi miisabakasmin herhangi bir uzatma evresi veya penalt1 atilari
sonrasinda belirlenecek olan final sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Bir takim; normal mag siiresinde miisabakay1 kazandiginda, normal mag siiresinde
beraberlik bozulmazsa uzatma devresini kazandiginda, uzatma devresinde say1 yapilmadiginda
penalti atiglarini kazandiktan sonra miisabakay1 kazandiginda kazanan segimi karara baglanir.

(16) Handikaph Final: Istirak¢iden miisabakanin final skoruna handikapi uyguladiktan
sonra bir buz hokeyi miisabakasinin kazanan takimini tahmin etmesi istenir.

a) Beraberligin segenck olarak teklif edilmedigi handikap oyunlarinda handikap
uygulandiktan sonra skorlar berabere olursa, bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(17) Toplam Gol (Alt / Ust): Istirakgiden her iki takim tarafindan kaydedilen toplam
gollerin belirlenmis bir limitin “Altinda” veya “Ustiinde” olacagimni tahmin etmesi istenir.

a) Bu oyun uzatma devresi ve penalt1 atislarini, turnuvaya bagli olarak igerebilir veya
icermeyebilir ve bu durum programda belirtilir.

b) Oyun bir mag¢ sonu atigina kalirsa, atilan gol halihazirda atilmis olan toplam gole
eklenir.

(18) l'inci / 2'nci / 3%incii Periyot Sonucu: Istirakgiden 1'inci veya 2'nci veya 3'iincii
periyot sonuglarimi tahmin etmesi istenir.

(19) Uzatma Devresi (Evet / Hayir): Istirakciden normal miisabaka siiresinin ardindan
uzatma oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bu oyun yalnizca uzatmaya gitme potansiyeli olan miisabakalarda teklif edilecektir.

b) Beklenmedik bir sekilde, bu oyunun uzatma devresine gidemeyen herhangi bir
miisabakada teklif edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(20) En Yiiksek Skorlu Periyot: Istirakgiden en yiiksek toplam skora sahip olacak
periyodu tahmin etmesi istenir.

a) 2 veya daha fazla periyot en yiiksek gol miktarini paylasirsa "Esitler" kazanmg olarak
belirlenir.

(21) Mag Skoru: Istirakciden belirli bir buz hokeyi miisabakasinin skorunu tahmin etmesi
istenir.

a) Uzatma devresi veya mag sonu atiglar1 bu oyuna dahil edilecektir.

(22) Her ki Takimun Say1 Uretmesi: Istirakciden, bir miisabakada her iki takimin gol atip
atmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Kendi kalesine atilan goller bu oyunda gegerli sayilir.

b) Uzatma devresi veya mag sonu penalt1 atiglart bu oyuna dahil edilmez.

(23) Say1 Farka: Istirakciden normal mag siiresi sonu itibartyla say1 farkini tahmin etmesi
istenir.



a) Uzatma devresi veya mag sonu atiglart bu oyuna dahil edilmez.

(24) Toplam Goller Tek / Cift: Istirakgiden bir buz hokeyi miisabakasina ait toplam gol
sayisinin tek veya ¢ift oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler miisabakanin normal siiresinin bitimi itibariyla karara baglanir. Uzatma siiresi
ve penalti atislart hesaba katilmaz.

b) 0 - 0 Sonuglanan bir miisabaka bir “Cift” olarak degerlendirmeye alinir.

(25) Bir Buz Hokeyi Turnuvasinin (veya bir pargasinin) Kazanani, Bir Buz Hokeyi
Turnuvasinda Yart Finale Kalan Takimlar, Grup Asamasindan Cikan Takim, Bir Buz Hokeyi
Turnuvasmin Bir Eleme Turunun Galibi: Istirakciden belirli bir buz hokeyi turnuvasinda (veya
klasman, konferans, lig vs. gibi herhangi bir parcasi) birinci olan takimi veya bir buz hokeyi
turnuvasinda yari final hakki kazanan takimlart veya belirli bir grup asamasinda grubu lider
tamamlayan takimi veya bir buz hokeyi turnuvasinin bir eleme turunu gegen takimi tahmin etmesi
istenir.

a) Herhangi bir turnuvanin kazanani veya herhangi bir yar1 final miisabakasinin kazanani
veya turnuvanin herhangi bir 6zel turunun kazanani, turnuvayr organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva kurallari ile uyumlu olarak tespit edilir. Bu, kazanani belirleme
(kazanilan puanlarin derecelendirilmesi, final miisabakalar1 (zamaninda yapilacak olanlar dahil),
bir {ist seviyeye yiikselmek igin play - off miisabakalar1 veya kura ¢ekme) tarzindan bagimsizdir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir sebeple turnuva basladiktan sonra diskalifiye
edilen veya turnuvadan g¢ekilen bir takim iizerine oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

¢) Herhangi bir sebeple turnuvada yer almayan bir takim {izerine oynanan bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin iptal edilmesi durumunda, tim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Bahisler, turnuvadaki son miisabaka yapildiktan hemen sonra resmi sonuglara gore
karara baglanir ve bundan sonraki degisiklikler bahisleri etkilemez.

(26) Bir Buz Hokeyi Turnuvasinin Gol Krali: Istirakgiden belirli bir buz hokeyi
turnuvasinda hangi buz hokeyi sporcusunun en ¢ok golii atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki gol krali, turnuvay: diizenleyen
organizator tarafindan 6ngoriilen ve belirlenen kurallara uygun sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvanin gol krali belirlenirken, olasi uzatma devresi / devreleri i¢inde atilan
goller degerlendirmeye dahil edilir.

) Turnuvada yer almayan sporcular iizerine oynanan bahisler degerlendirilmeyecek ve
bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Takimu turnuvadan diskalifiye edilen buz hokeyi sporculari iizerine oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Turnuvann iptal edilmesi halinde, gol kral1 tizerine yapilan tiim bahisler gecersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

e) Ayni sayida gol atan ve turnuvanin gol krallar1 olarak kabul edilen iki veya daha fazla
sporcu olmasi halinde, berabere biten yaris kurali uygulanir. Bu kurali uygulayarak istirakgilere
Odenecek oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarm bir (1.00)’den az olmasi
durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

Boksa iliskin Bahis Kurallar1

MADDE 35 - (1) Bahisler miisabakadan hemen sonra ilan edilen resmi sonuca gore
karara baglanir. Yanls sonucun ilan ediliyor olmasi durumunda bahisler miisabakanin diizeltilmis
sonucuna gore karara baglanir. Daha sonraki duyurular, tahkikatlar veya resmi sonugtaki
degisiklikler bahislerin sonucunun belirlenmesini etkilemez.



(2) Sporcunun birisi bir baskasiyla degistirilirse tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(3) Eger miisabaka ertelenirse, orijinal miisabaka tarihinden itibaren 30 giin iginde tekrar
planlanmadikga bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(4) Planlanan raunt sayisi, miisabakanin baslangicinda belirlenen raunt sayisina gore
degisirse, o zaman miisabaka {izerindeki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) "Tamamlanmayan Miisabaka" veya "Teknik Beraberlik" olarak ilan edilen
miisabakalar iizerine yapilan bahisler, karardan Once belirlenmis sonuca yonelik olanlar ve
gelecekteki olaylara bakilmaksizin ne olursa olsun degistirilemeyen bahisler harig, gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Ikramiye belirleme amaglarina yénelik olarak, miisabakanin rauntlar arasinda herhangi
bir sebeple kesilmesi durumunda (6r. raunt baglamadan Once mactan ¢ekilme, diskalifiye),
raundun baglamasina yonelik sinyale uymama (zillere cevap verememe), miisabaka bir dnceki
raundun sonunda sona ermis oldugu varsayilir.

(7) KO = Nakavt (Genel olarak bir sporcunun yere serildigi ve hakemin saymasina
ragmen kalkamadig1 durumu ifade eder).

(8) TKO = Teknik Nakavt (Genel olarak bir sporcunun yere serildigi ve hakemin
saymasiyla ayaga kalktigi fakat hakemin sporcunun devam edebilecek durumda olmadigindan
miisabakayr durdurdugu veya hakemin sporcunun ¢ok fazla darbe aldigini diisiindigi ve
miisabakay1 durdurdugu durumu ifade eder).

(9) RTD = Rakip Miisabakadan Cekildi (Genel olarak bir sporcunun raundun sonunda
kosesine gittigi fakat kdsenin sporcunun devam edecek durumda olmadigina karar verdiginden bir
sonraki raunda ¢ikmadigi durumu ifade eder).

(10) UD = Oy Birligi Karar1 (Planlanan tim rauntlar tamamlandiktan sonra sonucun
belirlenmesi puanlara kaldiginda, ii¢ hakemin de ayni sporcunun miisabakayr kazandigi
konusunda mutabik kalmasidir).

(11) SD = Bolinmiis Karar (Planlanan tiim rauntlar tamamlandiktan sonra sonucun
belirlenmesi puanlara kaldiginda ii¢ hakemin ikisinin ayn1 sporcunun miisabakay1 kazanmasi i¢in
oy kullanirken iigiincii hakemin diger sporcu lehine goriis belirttigi durum).

(12) MD = Cogunluk Karari (Planlanan tiim rauntlar tamamlandiktan sonra sonucun
belirlenmesi puanlara kaldiginda {i¢ hakemin ikisinin ayn1 sporcunun miisabakayi kazanmasi i¢in
oy kullanirken iigiincii hakemin beraberlik lehine goriis belirttigi durum).

(13) TD = Teknik Karar (Genellikle, kazara kafa atma sonucu bir sporcunun sakatlik
nedeniyle miisabakaya devam edemedigi durumdan Otiiri bir miisabakanin durdurulmasi
gerektiginde olur. Miisabaka, s6z konusu miisabakanin miisabaka kurallar1 tarafindan belirlenmis
belirli sayida turu gegtikten sonra hakemlerin puan kartlarina kalir ve kazanan miisabakanin
durduruldugu anda kazanana gore belirlenir. Bu durum gergeklestiginde miisabaka gerekli tura
ulagmazsa, o zaman bir beraberlik s6z konusudur).

(14) DQ = Rakip Diskalifiye Edildi (Tipik olarak bunun nedeni, rakiplerden birinin
rakibine art arda ya da asir1 sekilde fauller yapmasi ya da diger kurallar1 ihlal etmesidir. Her iki
sporcu da diskalifiye edilirse o halde miisabaka tamamlanmamis bir miisabaka olarak ilan edilir).

(15) Miisabakanin Galibi (2 Thtimalli): Istirak¢iden miisabakanin resmi kazananmi tahmin
etmesi istenir.

a) Beraberlik durumunda, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Bu,
cogunluk beraberligi veya tamamlanmayan miisabaka veya teknik beraberlikle biten bir
miisabakay1 igerir.



(16) Bir Boks Miisabakasinin Toplam Rauntlarinin Belirli Bir Limitin “Altinda —
Ustiinde” veya Belirli Bir Araligm Iginde Olmast: Istirakgiden bir boks miisabakasinda toplam
raunt sayistnin belirli bir limitin “Altinda” veya “Ustiinde” oldugunu veya belirli bir araligin
icinde olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Ikramiye belirleme amaglarima yonelik olarak, birinci raundun baslangici icin zil
caldiginda miisabaka baglamig kabul edilir. Eger sporculardan biri bir sonraki raunt igin zil
caldiginda ringe ¢ikmazsa, rakibi bir dnceki rauntta kazanmig sayilir.

(17) Galibiyetin Sekli (5 Ihtimal): Istirak¢iden asagida yer alan seceneklerden birini
tahmin etmesi istenir:

- Boksor 1 KO, TKO veya Diskalifiye ile kazanir,
- Boksor 1 Karar veya Teknik Kararla kazanir,

- Boksor 2 KO, TKO veya Diskalifiye ile kazanir,
- Boksor 2 Karar veya Teknik Kararla kazanur,

- Beraberlik veya Teknik Beraberlik.

UFC ve MMAya iliskin Bahis Kurallari

MADDE 36 — (1) Bahisler miisabakadan hemen sonra ilan edilen resmi sonuca gore
karara baglanir. Daha sonraki duyurular, tahkikatlar veya resmi sonugtaki degisiklikler bahislerin
sonucunun belirlenmesini etkilemez. Yanlis sonucun ilan ediliyor olmasi durumunda bahisler
miisabakanin diizeltilmis sonucuna gore karara baglanir.

(2) Sporcunun birisi bir baskasiyla degistirilirse tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(3) Bir sporcu diskalifiye oldugunda, rakibi olan sporcu miisabakanm durduruldugu
rauntta KO / TKO / Durdurma ile galip olarak ilan edilir.

(4) Ikramiye belirleme amaclarina yonelik olarak, birinci raundun baslangici icin zil
caldiginda miisabaka baglamig kabul edilir. Eger sporculardan biri bir sonraki raunt igin zil
caldiginda ringe ¢ikmazsa, rakibi bir 6nceki rauntta kazanmig sayilir.

(5) Bir sporcunun miisabakadan cekilmesi nedeniyle miisabaka tehir edilirse bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Bir miisabaka bagka bir UFC miisabakasina taginirsa, program degisikliginden 6nce
oynanan tiim bahisler gegerli olacaktir.

(7) Bir miisabaka “Tamamlanmayan miisabaka” veya “Beraberlik” olarak ilan edilirse
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(8) Planlanan raunt sayisi, miisabakanin baslangigta belirlenmis tur sayisina gore
degisirse, o zaman miisabaka ilizerindeki tiim bahisler "Miisabaka Galibi" {izerine yapilan bahisler
hari¢ tutulmak iizere gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(9) KO / TKO / Durdurma: Tipik olarak bu durum bir sporcunun yere serildigi ve devam
edemedigi veya hakemin araya girerek miisabakay1 durdurdugu zaman gergeklesir. Ayrica doktor
veya sporcunun kogesi de miisabaka durdurabilir veya sporcu yaralanma nedeniyle miisabakadan
¢ekilebilir.

(10) Teslim: Havlu atma nedeniyle hakemin durdurmasi, teknik basvuru nedeniyle
hakemin durdurmasi veya sporcunun miicadeleyi birakmasi.

(11) Karar: Miisabaka uzadik¢a hakemler kazanana karar vermek igin her raundu
puanlarlar.

(12) Teknik Karar: Miisabaka, planlanan raunt sayisinin tamamlanmasindan Once
durdurulur ve boks miisabakasinin sonucu bir kazanani belirleyebilecek olan hakemlerin puan
kartlarina kalir. Omegin kazara kafalarin ¢arpismast vs.



(13) Teknik Beraberlik: Miisabaka, planlanan raunt sayisinin tamamlanmasindan once
durdurulur ve boks sinin sonucu bir kazanani belirleyemeyecek olan hakemlerin puan kartlarina
kalir.

(14) Miisabaka Galibi: Istirak¢iden miisabakanin resmi galibini tahmin etmesi istenir.

(15) Galibiyetin Sekli: Istirakciden s6z konusu miisabakay1 kazanacak sporcuyu ve hangi
sekilde kazanacagini tahmin etmesi istenir.

(16) Raunt Bahsi: Istirakciden séz konusu miisabakada hangi rauntta miisabakanin
kazanilacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bir sporcu, rauntlar arasindaki siire esnasinda miisabakadan gekilirse, 6nceki turda
miisabakanin sona erdigi kabul edilir. Zil, bir raundun sonunu igaret edecek ve tekrar ¢alinan zil,
bir sonraki raundun baglangicini belirtecektir.

b) Eger miicadele planlanan raunt sayisi tamamlanmadan 6nce hakemlerin puan kartlarina
giderse, galibin puanla kazandig karari verilir.

¢) Puanla galibiyet sadece rauntlarin hepsi tamamlandiginda s6z konusudur.

¢) Miisabaka beraberlikle biterse, bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(17) Sona Ulasan Miisabaka: Istirak¢iden miisabakanin éngériilen tiim rauntlarin sonunda
sonuglanip sonug¢lanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Miisabaka Ongorillen tiim rauntlar tamamlanmadan sona ererse miisabaka sona
ulasamamustir.

(18) Y1l Sonu Unvan Sahibi: Istirakciden takvim yili sonunda kendi klasmaninm unvan
sahibini tahmin etmesi istenir.

a) Oyun, ufc.com tarafindan belirlenmek {izere belirli bir yilin sonunda unvan sahibi
olanlara gore sonuca baglanacaktir.

b) Ara donemde kazanilan unvanlar hesaba katilmaz. 31 Aralik'ta bir program varsa, 1
Ocak'in ilk saatlerinde bir unvan miisabaka bu programdan sonraki unvan sahibine gore
belirlenecektir.

¢) Y1l sonu itibariyle unvanin sahibi yoksa oyun gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

Gecici Olarak Durdurma

MADDE 37 — (1) Teskilat siipheli buldugu durumlarda, oyuncu hesabini veya bayinin
faaliyetlerini durdurma yetkisine sahiptir. Bu gibi durumlarda Teskilattan herhangi bir hak
talebinde bulunulamaz.

DORDUNCU BOLUM
Son Hiikiimler

Yiiriirliikten Kaldirma

MADDE 38 — (1) 05/03/2009 tarihli ve 27160 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Sabit
[htimalli Bahis Oyunlar1 (iddaa) Oyun Plani yiiriirliikten kaldiriimistir.

Yiiriirlik

MADDE 39 — (1) Bu Oyun Plan1 yayinu tarihinde yiriirliige girer.

Yiiriitme

MADDE 40 — (1) Bu Oyun Plani hiikiimlerini Spor Toto Teskilat Baskani yiirtitiir.
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Genclik ve Spor Bakanhgi Spor Toto Teskilat Baskanhgindan:
MUSTEREK BAHIS OYUNU (SPOR TOTO) OYUN PLANI

BIRINCi BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

MADDE 1 — (1) Bu Oyun Planinin amaci, Spor Toto Teskilat Bagkanlifinca diizenlenen
spor miisabakalarina dayali miigterek bahis oyununun oynanmasima iliskin usul ve esaslar
diizenlemektir.

Kapsam

MADDE 2 — (1) Bu Oyun Plani, Spor Toto Tegkilat Bagkanliginca diizenlenen miisterek
bahis oyununun oynanmasina iliskin usul ve esaslari, kupon kabul ve degerlendirme islemlerini,
ikramiye dagitilmasina iligkin esaslar1 ve oyuna iliskin diger tiim hususlar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3 — (1) Bu Oyun Plani, 28/02/2009 tarihli ve 27155 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan Spor Miisabakalarina Dayali Sabit Thtimalli ve Miisterek Bahis Oyunlar1 Uygulama
Yonetmeliginin 5 inci maddesine dayanilarak hazirlanmigtir.

Tammlar

MADDE 4 — (1) Bu Oyun Planinda gegen;

a) Teskilat: Spor Toto Teskilat Baskanligini,

b) Miisabaka / Etkinlik: Yurt i¢inde ve yurt diginda ilgili kurum ve kuruluslarca
tertiplenen resmi, 6zel, temsili, ulusal veya uluslararasi futbol karsilagmalarini,

¢) Kolon: Istirakciye oyuna katilma hakki veren her bir siitunu,

¢) Misli: Kolon degerini artiran bir ¢arpani,

d) Bilet: Kuponun isleme tabi tutulmasindan sonra alinan ve oynanan miisabakalara
iliskin sonu¢ tahmini ve kolonlar ile diger hususlarin yer aldig: basili kagid1 veya sair biligim
iirtinlerini ya da abonelerin isaretledikleri elektronik kupon karsiliginda abonelere gonderilen ve
oynanan elektronik kuponun onayi olarak saklanmasi1 gereken numaray: da ihtiva eden elektronik
bilgiyi,

e) Kupon: Uzerine miisabakalarin segildigi miisterek bahis oyununa ait basili kagidi veya
sair bilisim {rlinlerini ya da miisterek bahis oyununun sanal ortam bayi alt yapisi iizerinden
oynanabilmesi i¢in abonelere sunulan elektronik bilgiyi,

f) Oyun Programi/Program: Miisterek bahis oyununun oynanabildigi futbol miisabakalarini
iceren programi,

g) Istirakgi: Sabit, gezici veya sanal ortam bayileri aracihig1 ile miisterek bahis oyununu
oynayan kisileri,

g) Ikramiye: Miisterek bahis oyununda bu Oyun Plani ile talihlilere dagitilmas taahhiit
edilen nakit degerleri,

h) Bayi: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarini oynatmak {izere bayilik ruhsati

verilen gergek veya tiizel kisileri,



1) Oyun Ddénemi: Teskilat tarafindan belirlenmis miisterek bahis oyununun oynatildig:
donemi,

i) Miisterek Bahis: Yurt i¢inde ve yurt diginda tertiplenen futbol miisabakalarina ait
sonuglarin tahmin edilmesi lizerine oynatilan, hasilatin 6nceden belirlenen ikramiye yiizdesinin,
dogru sonucu tahmin eden istirak¢iler arasinda paylastirildigi bahis oyunlarini,

ifade eder.

IKiNCi BOLUM
Oyun Kurallari

Spor Toto Oyunu

MADDE 5 — (1) Spor Toto oyunu, hafta sonu ve hafta igerisinde, yurt iginde ve yurt
disinda oynanan miisabakalar arasindan belirlenen 15 adet miisabakadan, miisabakanin nihai
sonucuna iligkin birinci takimin galibiyetinin (1), takimlarin beraberliginin (0), ikinci takimin
galibiyetinin (2) dogru tahmin edilmesi seklinde oynanir.

(2) Miisabakanin nihai sonucu, kargilasmanin normal siiresi igerisinde ortaya ¢ikan nihai
sonucudur. Miisabakanin uzatma devreleri veya seri penalti atiglarindaki sonucu dikkate alinmaz.

Miisabakanin iptali, Tehiri

MADDE 6 — (1) iptal edilen bir miisabaka, ilgili oyun dénemi kapanana kadar yeniden
oynanmazsa veya miisabaka ikinci yarmin baslamasindan 6nce tehir edilmigse ve oyun donemi
kapanana kadar baglangi¢c anindan itibaren veya tehir edildigi dakikadan itibaren oynanmazsa
veya hangi takimin ev sahibi, hangisinin deplasman takimi olduguyla ilgili olarak degisiklik
yapilmissa, o miisabakanin sonucu noter tarafindan yapilacak cekilisle belirlenir.

(2) Bir miisabaka ikinci yarida tehir edilmisse ve oyun dénemi kapanana kadar baglangi¢
anindan itibaren veya tehir edildigi dakikadan itibaren yeniden oynanmazsa, o miisabaka i¢in tehir
edildigi andaki sonug gegerlidir.

Cekilis

MADDE 7 — (1) 6 nc1 maddenin birinci fikrasinda belirtilen miisabaka sonucu, Teskilat
biinyesinde olusturulan komisyon tarafindan her iki takim i¢in ayr1 ayr1 geriye doniik son bes
haftadaki resmi lig miisabakas1 sonuglarina gore, birinci takimin aldigr her galibiyet igin 1
numarali top, her beraberlik i¢in 0 numarali top ve her maglubiyet i¢in 2 numarali top, ikinci
takimin aldig1 her galibiyet i¢in 2 numarali top, her beraberlik ig¢in 0 numarali top ve her
maglubiyet i¢in 1 numarali top (toplam 10 adet top) i¢inden noter huzurunda yapilacak cekilisle
belirlenir ve 1 numarali top ¢ekilirse birinci takim kazanmig sayilir, 0 numarali top ¢ekilirse mag
sonucu berabere olarak kabul edilir, 2 numarali top ¢ekilirse de ikinci takim kazanmis sayilir.

Tahmin Secimi

MADDE 8 — (1) Oyun, belirlenen 15 miisabaka i¢inden her miisabaka i¢in birden fazla
sonug isaretlemek suretiyle sistemli ve sistemsiz olarak da oynanabilir.

(2) Yanlis doldurulmus ya da onaylatilmak istenmeyen bir kolon i¢in, kolona denk gelen
iptal kutusunu igaretlemek gerekmektedir.

(3) Misli alani, hem kupon bedelinin hem de kazancin katlanmasini saglar.

(4) Bir bilette 2.500 kolon gecilemez. Bu say1 gerekli goriildiigii takdirde Teskilat

tarafindan degistirilebilir.



(5) Spor Toto oyununda kupon iizerinde yer alan 15 adet futbol miisabakasi i¢inden
biletinde 15, 14, 13 ve 12 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenler ikramiyeye hak
kazanirlar.

(6) Miisterek bahis oyununa katilim 18 yagindan biiyiik herkese agiktir.

Program Akisi

MADDE 9 — (1) Satisin Baslamasi: Onceki program kapandiktan sonra baslar.

(2) Satig Iptalinin Kapanmast: Bilet satis1 gerceklestikten 15 dakika sonrasina kadar iptal
yapilabilir. Teskilat bu siirede degisiklik yapma hakkina sahiptir.

(3) Oyunun Kapanma Saati: Oyun programinda yer alan miisabakalardan, ilk baglayan
miisabaka(lar) baslangi¢ zamanina kadar oyun kabul edilir. Sonrasinda oynanan bahisler gecersiz
say1lir.

Dagitilacak ikramiye ve Ikramiye Dereceleri

MADDE 10 - (1) Spor Toto oyununun oynatilmasi karsiliginda istirakgilerden tahsil
edilen tutardan Katma Deger Vergisi diigiildiikten sonra kalan tutarin, 14/03/2007 tarihli ve 5602
sayili Sans Oyunlar1 Hasilatindan Almman Vergi, Fon ve Paylarin Diizenlenmesi Hakkinda
Kanunun 4 iincii maddesinin ikinci fikrasinda belirtilen oranin iist sinirma tekabiil eden bedeli
derecelere pay edilerek istirak¢ilere dagitilir.

(2) Spor Toto oyunu 15 miisabaka {izerinden oynatilacak olup, dagitilacak ikramiye
miktar1 derecelere gore asagida belirtilen oranlarda dagitilir:

- 1. Derece: 15 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %35,
- 2. Derece: 14 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %20,
- 3. Derece: 13 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %20,
- 4. Derece: 12 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %25.

(3) Her dereceye diisen pay, bu dereceyi dogru tahmin etmis siitunlarin sayisina boliinerek
bilet sahiplerine esit bicimde ikramiye olarak dagitilir. Bir kolonda sadece bilinen en iist dereceye
ikramiye 6denir. Sonuglarin agiklandig: tarihten itibaren 1 yil i¢inde ibraz edilmeyen biletlere ait
ikramiyeler 6denmez.

Devir

MADDE 11 — (1) Derecelerin bilinmemesi durumunda bu derecelere ait miktar bir
sonraki oyunun ayni derecelerine ayni ddiil miktar: ile devreder. Bu islem bu dereceleri kazanan
bilet ¢ikincaya kadar siirer.

UCUNCU BOLUM
Son Hiikiimler

Yiiriirliikkten Kaldirma

MADDE 12 — (1) 27/07/2003 tarihli ve 25181 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan “SPOR
TOTO” SONUC TAHMINI OYUN PLANI SPOR TOTO 15 mag vyiiriirliikten kaldirilmustir.

Yiiriirlik

MADDE 13 - (1) Bu Oyun Plan1 yayim tarihinde yiiriirliige girer.

Yiiriitme

MADDE 14 — (1) Bu Oyun Plani hiikiimlerini Spor Toto Teskilat Baskani yiirtitiir.
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